KARTA PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu polskim Programowanie w C/Python
w jezyku angielskim C/Python programming

1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

1.1. Kierunek studiow Elektronika i telekomunikacja
1.2. Forma studiow niestacjonarne

1.3. Poziom studiéw studia I-stopnia inzynierskie
1.4. Profil studiow Praktyczny

1.5. Osoba przygotowujaca karte przedmiotu Konrad Sich

1.6. Kontakt k.sich@wstkt.pl

2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

2.1. Jezyk wykladowy polski

2.2. Wymagania wstepne

3. SZCZEGOLOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

3.1. Forma zajeé wyktady, ¢wiczenia tablicowe, laboratorjum, projekt
3.2. Miejsce realizacji zajeé¢ zajecia w pomieszczeniu dydaktycznym WSTKT
3.3. Forma zaliczenia zajeé wyktady — zaliczenie z ocena,

¢wiczenia — zaliczenie z oceng
laboratorium — zaliczenie z ocena
projekt — zaliczenie z oceng

3.4. Metody dydaktyczne wyktad wspomagany slajdami, instrukcje laboratoryjne wspomagane
oprogramowaniem komputerowym w laboratorium
3.5. Wykaz podstawowa 1. S. Prata: Jezyk C. Szkota programowania. Wydanie V, Helion 2006
literatury S.G. Kochan: Jezyk C. Wprowadzenie do programowania, Helion 2005

2.

3. M. Dawson Python dla kazdego, Helion 2014

4. Z.Matusiewicz Zacznij od Pythona. Pierwsze kroki w programowaniu,
Helion 2020

uzupelniajaca 1. B.W. Kernighan, D.M. Ritchie: Jezyk ANSI C. Programowanie.
Wydanie Il, Helion 2010

2. C.L Tondo, S.E. Gimpel: Jezyk ANSI C. Programowanie. Cwiczenia.
Wydanie Il, Helion 2010

1.

4. CELE, TRESCI I EFEKTY UCZENIA SIE

4.1. Cele przedmiotu
Wyktad:

C1. Nabycie przez studentéw umiejetnosci algorytmizacji probleméw i implementacji prostych algorytméw w jezyku
C/Python.
Cwiczenia tablicowe:
C1. Nabycie umiejetnosci tworzenia diagramow opisujgcych dziatanie prostych programow
Laboratorium:
C1. Nabycie umiejetnosci uruchomiania programéow
C2. Tworzenie wlasnych programéw wykorzystujacych petle
C3. Tworzenie wlasnych programow wykorzystujacych tablice/listy
Projekt:
CL1. Praktyczne nabycie umieje¢tnosci implementacji prostych algorytmow

4.2. TreSci programowe
Wyktad:

Podstawy algorytmizacji, pojecie algorytmu, metody zapisu algorytmu: opis stowny, schematy blokowe. Konstrukcja
programu (nazwy, stowa kluczowe, operatory). Edycja wersji Zrodtowej programu, kompilacja i tgczenie - rola stylu
programowania, diagnostyka poprawnosci syntaktycznej. Zasady testowania oprogramowania. Ogélne zasady
programowania w jezyku C/Python: struktura kodu Zrédtowego (deklaracje, bloki, instrukcje, komentarze, zasieg
widocznosci nazw). Operatory podstawienia i inicjacja zmiennych. Operatory arytmetyczne, logiczne i bitowe, kolejnosé
wykonywania operacji. Konstrukcje algorytmow w jezyku C: instrukcje arytmetyczne, instrukcje sterujace (warunkowe i
skoki), petle..Proste operacje wejscia i wyjscia: funkcje czytania znakow i tancuchow znakowych,. Przetwarzanie plikow.



mailto:k.sich@wstkt.pl

Cwiczenia:

1. Konstruowanie schematéw blokowych dla prostych algorytmaow.

2. Konstruowanie schematéw blokowych dla algorytmoéw wykorzystujgcych petle programowa.
3. Konstruowanie schematow blokowych dla algorytmow wykorzystujgcych petle zagniezdzong.
4. Analiza kodu zrédtowego prostych algorytmaow.

Llaboratorium:

Laboratorium 1 Kompilacja i uruchamianie programéw w jezyku C/Python.
Laboratorium 2 Implementacja prostych algorytmow

Laboratorium 3 P¢tle programowe i instrukcje sterujace

Laboratorium 4 Funkcje

Laboratorium 5 Przetwarzanie tancuchow

Laboratorium 6 Przetwarzanie plikow

Projekt:

Zadanie projektowe polegajace na przygotowaniu aplikacji realizujacej wybrany algorytm .

4.3. Przedmiotowe efekty uczenia sie

Odniesienie do

E Student, ktory zaliczyl przedmiot el;elf(:lggvkl?cv?e/ﬁri‘a
sie
w zakresie WIEDZY:
WO1 |znairozumie podstawowe typy zmiennych, operatory i wyrazenia j¢zyka C/Python EITIA W14
WO02 |znairozumie podstawowe instrukcje sterujace jezyka C/Python EITIA W14
W03 | zna i rozumie sposoby definiowania funkcji w jezyku C/Python EIT1A W14
W04 | zna i rozumie podstawowe operacje wejscia-wyjscia jezyka C/Python EITIA W14
w zakresie UMIEJETNOSCI:
U0l | potrafi sformutowac¢ algorytm dla prostego zadania informatycznego EiT1A UlS
U02 | potrafi zaimplementowac prosty algorytm w jezyku C/Python dobierajac odpowiednie typy EiT1A _UIS5
danych i instrukcje sterujace
U03 | potrafi zaprojektowac strukture programu wyodrebniajac podprogramy (funkcje jezyka EiT1A_U15
C/Python)
w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:
K01 |rozumie potrzebe ciggtego doksztatcania sie i podnoszenia kompetencji EiT1A_KO1
zawodowych
K02 | ma swiadomo$¢ roli spotecznej absolwenta uczelni technicznej, a zwlaszcza EiT1A_KO06

rozumie potrzebe formutowania i przekazywania spoteczenstwu informaciji i opinii
dotyczacych osiggnie¢ informatyki i innych aspektéw dziatalnosci inzyniera;

4.4, 4.5. Sposoby weryfikacji osiagniecia przedmiotowych efektéw uczenia si¢

Sposob weryfikacji (+/-)

Efekty Kolokwium Zadania domowe Prezentacja zadan

przedmiotowe - — -
(symbol) Forma zajeé Forma zajeé Forma zajeé

P L C ¢ P L ¢ P

Wo1

w02

W03

+ |+ |+ |+ ]=

W04

uo1

uo2

uo3

K01

K02

*niepotrzebne usunqgé




4.6. Kryteria oceny stopnia osiagniecia efektow uczenia sie

For‘m,a Ocena Kryterium oceny
zajeé
3 osiggnigcie <50-60) % wymogdw stosowanych w metodach oceny
= 3,5 | osiagnigcie <61-70) % wymogow stosowanych w metodach oceny
S~
2; < 4 osiagniecie <71-80) % wymogdw stosowanych w metodach oceny
= 4,5 | osiggnigcie <81-90) % wymogow stosowanych w metodach oceny

5 osiagniecie <91-100> % wymogow stosowanych w metodach oceny

3 osiagniecie <50-60) % wymogdw stosowanych w metodach oceny

3,5 | osiagnigcie <61-70) % wymogdw stosowanych w metodach oceny

4 osiagniecie <71-80) % wymogdw stosowanych w metodach oceny

4,5 | osiggniecie <81-90) % wymogoéw stosowanych w metodach oceny

laboratorium
(L)

5 osiagniecie <91-100> % wymogow stosowanych w metodach oceny

3 osiagnigcie <50-60) % wymogdw stosowanych w metodach oceny

3,5 | osiagnigcie <61-70) % wymogdw stosowanych w metodach oceny

4 osiggnigcie <71-80) % wymogow stosowanych w metodach oceny

projekt
(P)

4,5 | osiaggnigcie <81-90) % wymogow stosowanych w metodach oceny

5 osiggniecie <91-100> % wymogdow stosowanych w metodach oceny

3 osiagnigcie <50-60) % wymogdw stosowanych w metodach oceny

3,5 | osiagnigcie <61-70) % wymogow stosowanych w metodach oceny

4 osiggniecie <71-80) % wymogdw stosowanych w metodach oceny

Cwiczenia
©

4,5 | osiggnigcie <81-90) % wymogow stosowanych w metodach oceny

5 osiggniegcie <91-100> % wymogoéw stosowanych w metodach oceny

5. BILANS PUNKTOW ECTS - NAKLAD PRACY STUDENTA

Kategoria

Obciazenie studenta

Studia
niestacjonarne

LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE NAUCZYCIELA /GODZINY

KONTAKTOWE/

Udziat w wyktadach* 15
Udzial w ¢wiczeniach-—kenwersateriach-laboratoriach* 30
Udzial w konsultacjach 15
Udziat w egzaminie/kolokwium zaliczeniowym* 4
SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/

Przygotowanie do wyktadu* 11
Przygotowanie do éwiczerikomwversatorivn, laboratorium= 15
Przygotowanie do egzaminu/kolokwium* 30
Zebranie materiatow do projektu, kwerenda-internetewa™ opracowanie projektu 55
Opracowanie prezentacji multimedialnej*

Inne (nalezy wskazac jakie? np. e-learning pod kontrolg nauczyciela)*

LACZNA LICZBA GODZIN 175
PUNKTY ECTS za przedmiot 7

*niepotrzebne usungé

Przyjmuje do realizacji (data i czytelne podpisy oséb prowadzqcych przedmiot w danym roku akademickim)




