KARTA PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu w

polskim Technologia informacyjna

jezyku

angielskim Information Technology

1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

1.1. Kierunek studiow

Elektronika i Telekomunikacja

1.2. Forma studiéw

studia niestacjonarne

1.3. Poziom studiow

studia I- stopnia inzynierskie

1.4. Profil studiow

praktyczny

1.6. Osoba przygotowujgca karte przedmiotu mgr inz. Andrzej Zeja

1.7. Kontakt

a.zeja@wstkt.pl

2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

2.1. Jezyk wyktadowy

polski

2.2. Wymagania wstepne

brak

3. FORMY, SPOSOBY | METODY PROWADZENIA ZAJEC

3.1. Formy zajec

¢wiczenia laboratoryjne

3.2. Sposob realizacji zajec

Stacjonarne:

Zajecia w pomieszczeniu dydaktycznym WSTKT — Pracownia

Komputerowa

Zdalne:

Spotkania zespotu Aplikacja Teams Wymagany indywidualny dostep studenta
do komputera z mozliwoscig instalacji Pakietu Biurowego oraz Scilab

3.3. Sposob zaliczenia zajec

Zaliczenie z oceng

3.4. Metody dydaktyczne

Laboratorium - praca z komputerem

3.6. Podstawowa
Wykaz
literatury

1. Piotr Fulmanski, Scibor Sobieski, Wstep do informatyki,
2. Jaronicki Adam, ABC. MS Office 2016 PL
3. Przemystaw Kreft, LibreOffice. Krok po kroku

Uzupetniajaca

Wybrane zasoby internetowe - za aprobatg wyktadowcy




4. CELE, TRESCI | EFEKTY UCZENIA

4.1. CEL PRZEDMIOTU:

C1. Poznanie podstawowych pojec¢ i terminologii zwigzanej ze sprzetem komputerowym, systemami
operacyjnymi i oprogramowaniem uzytkowym.

C2. Poznanie zasad dziatania systemdw binarnych, stosowania arytmetyki bnarnej.

C3. Nabycie umiejetnosci postugiwania sie systemami operacyjnymi oraz oprogramowaniem uzytkowym.

C4. Nabycie umiejetnosci wykorzystania ze $Srodowisk obliczert matematycznych (Scilab/ Matlab) w zakresie
potrzebnym w dalszym ksztatceniu

4.2. TRESCI PROGRAMOWE:

Cwiczenia laboratoryjne:

Laboratorium 1 Przygotowanie sSrodowiska do przeprowadzenia ¢wiczen.

Laboratorium 2 Kodowanie liczb w systemach binarnych.

Laboratorium 3 Zawansowanie uzytkowanie komputera — zasoby sprzetowe

Laboratorium 4 Rdznice oraz podobieristwa systemdw operacyjnych MS Windows /Linux
Laboratorium 5 Systemy plikdéw. Kodowanie ASCII, UTF-8

Laboratorium 6 Przetwarzanie tekstow i arkusze kalkulacyjne, prezentacje graficzne.
Laboratorium 7 Zawansowane wykorzystanie arkusza kalkulacyjnego: (obliczenia, analizy, wykresy

Laboratorium 8 Zawansowane wykorzystanie arkusza kalkulacyjnego: bazy danych
Laboratorium 9 Aplikacje naukowo-techniczne — Scilab
Laboratorium 10 Zagrozenia oraz bezpieczenstwo systemow informatycznych w sieci Internet.

4.3 Przedmiotowe efekty uczenia si¢

Odniesienie do kierunkowych

Student, kté liczyt dmiot , .
Efekt uden 6ry zaliczyt przedmio efektéw uczenia

w zakresie WIEDZY:

W01 |wymienia i charakteryzuje podstawowe urzgdzenia i podzespoty EITIA_W13
systemow komputerowych

W02 |posiada elementarng wiedze w zakresie uzytkowania systemow EITIA_W13
operacyjnych

W03 |posiada elementarng wiedze w zakresie ochrony danych EITIA_W12

i bezpieczenstwa w sieci Web

w zakresie UMIEJETNOSCI:

U01 | potrafi pracowac indywidualnie i w zespole, a takze komunikowac sie EiT1A_UO02
i wymieniac¢ informacje przy uzyciu podstawowych technik
komputerowych i sieciowych;

U02 |projektuje dokumenty i prezentacje graficzne z zastosowaniem EiT1A_UO3
oprogramowania uzytkowego EiT1A_UO4
U03 |realizuje obliczenia oraz wizualizuje dane z wykorzystaniem arkusza EiT1A_UO3
kalkulacyjnego i aplikacji naukowo-technicznych EiT1A_UO8
U04 | wyszukuje materiaty zrodtowe w sieci Web EiT1A_UO1
U05 | ma umiejetno$¢ samoksztatcenia sie, m.in. w celu podnoszenia EiT1A_UO5

kompetencji zawodowych;




w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:

K01 |rozumie potrzebe podnoszenia kompetencji zawodowych, osobistych EiT1A_KO1
i spotecznych; jest otwarty na poznawanie nowych technologii
informatycznych

K02 |szanuje prawa autorskie do oprogramowania EiT1A_KO4

4.4. Sposoby weryfikacji osiggniecia przedmiotowych efektow
uczenia sie
Sposob weryfikacji (+/-)

Efekty Kolokwium dZ::]ir\:\i/Z Sprawozdania

Al o P B e

W|{ C|L|{W[C|LIlW|C|L
W01 +
W02 +
W03 +

uo1 + + +

uoz2 + + +

uo3 + + +
uo4 +
uos5 +
K01 +
K02 +

4.5. Kryteria oceny stopnia osiggniecia efektow uczenia sie

Forma zaje¢ Ocena Kryterium oceny
Wyktad 3 osiggniecie <50-60) % wymogow stosowanych w metodach oceny
3,5 osiggnigcie <61-70) % wymogdéw stosowanych w metodach oceny
4 osiagnigcie <71-80) % wymogoéw stosowanych w metodach oceny
4,5 osiggniecie <81-90) % wymogow stosowanych w metodach oceny
5 osiggniecie <91-100> % wymogdw stosowanych w metodach oceny
Laboratorium 3 osiagnigcie <50-60) % wymogow stosowanych w metodach oceny
3,5 osiggnigcie <61-70) % wymogdw stosowanych w metodach oceny
4 osiggniecie <71-80) % wymogdéw stosowanych w metodach oceny
4,5 osiggniecie <81-90) % wymogow stosowanych w metodach oceny
5 osiagnigcie <91-100> % wymogdw stosowanych w metodach oceny

5. NAKEAD PRACY STUDENTA — BILANS PUNKTOW ECTS

Obcigzenie studenta
Kategoria studia

niestacjonarne




LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE

NAUCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/ w tym: 30
— udziat w wyktadach 0
— udziat w zajeciach praktycznych (¢wiczenia, laboratoria) 30
— wykonanie zadan projektowych
— udziat w konsultacjach 0
SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ w tym: |
— samodzielne przygotowanie do zaje¢ (zadania domowe, lektura itp.) 0
—  przygotowanie do zaliczenia/egzaminu 0
— inne
CALKOWITY NAKEAD PRACY STUDENTA (godziny) ;0
PUNKTY ECTS za przedmiot 1




