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Wyisza Szkota Technik Komputerowych i Telekomunikacji w Kielcach
Wydziat Teleinformatyki

KARTA PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu Mgr_03.6
Nazwa przedmiotu w polskim Podstawy i algorytmy przetwarzania sygnatow
jezyku angielskim Signal processing fundamentals and algorithms

1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

1.1. Kierunek studiéw Elektronika i Telekomunikacja

1.2. Forma studiéw studia niestacjonarne

1.3. Poziom studiow studia pierwszego stopnia inzynierskie
1.4. Profil studiow Praktyczny

1.5. Specjalnos¢ Systemy teleinformatyczne

1.6. Jednostka prowadzaca przedmiot Wydziat Teleinformatyki

1.7. Osoba przygotowujaca karte przedmiotu Prof. dr hab. inz. Mariusz Zi6tko

1.8. Osoba odpowiedzialna za przedmiot Prof. dr inz. Mariusz Ziétko

1.9. Kontakt

2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

2.1. Przynaleznos¢ do modutu Kierunkowy
2.2. Status przedmiotu Obowigzkowy
2.3. Jezyk wyktadowy Polski

2.4. Semestry, na ktorych realizowany jest przedmiot |4

2.5. Wymagania wstepne Podstawy programowania w pakiecie Matlab lub
Scilab. Podstawy algebry w zakresie przestrzeni
wektorowych i rachunku macierzowego, podstawy
analizy w zakresie catkowania funkcji jednej
zmiennej.

3. FORMY, SPOSOBY | METODY PROWADZENIA ZAJEC

3.1. Formy zajec Wyktad, éwiczenia laboratoryjne

3.2. Sposéb realizacji zaje¢ | Wyktad: przedstawienie przygotowanych prezentacji, komentowanych i
ilustrowanych informacjami dodatkowymi na tablicy.

Laboratorium: obliczenia komputerowe z wykorzystaniem pakietu Scilab lub
Matlab, na przyktadowych sygnatach teoretycznych oraz akustycznych.

3.3. Sposab zaliczenia zaje¢ | Egzamin, Zaliczenie z oceng

3.4. Metody dydaktyczne Wyktad: Przedstawianie i wyjasnianie prezentacji. Wywotywanie dyskusji ze
stuchaczami. Wyjasénianie niejasnych dla stuchaczy tresci. Uzupetnianie w
wyniku dyskusji o dodatkowe przyktady na tablicy.

Laboratorium: Samodzielnie badanie przez studentéw gotowych przyktadéw
przygotowanych przez prowadzacego. Dyskusja na temat gotowych
przyktadow. Modyfikacja gotowych przyktadéw stosownie do postawionego
zadania. Opracowanie wtasnych przyktadow ilustrujgcych tresci wyktadowe.
Krotkie prace pisemne weryfikujace zrozumienie i opanowanie materiatu przed
ich ¢wiczeniem. Krotkie prace pisemne weryfikujace zrozumienie materiatu po
wykonaniu éwiczen.

Interaktywne rozwigzywanie wybranych problemoéw teoretycznych na tablicy i
na kartkach.
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3.6. podstawowa 1. J.lzydorczyk. G.Ptonka, G.Tyma: Teoria sygnatéw. Wstep. Helion,

Wykaz Gliwice, Wydanie I lub II.

literatury 2. T.P.Zielinski, P.Korohoda, R.Rumian (redakcja): Cyfrowe przetwarzanie
sygnatéw w telekomunikacji. PWN, Warszawa, 2014.

3. T.P.Zielinski: Od teorii do cyfrowego przetwarzania sygnatow.
Wydawnictwa Naukowe AGH, Krakéw 2002.

4. T.P.Zielinski: Cyfrowe przetwarzanie sygnatéw. WKit, Warszawa, 2005.

uzupetniajaca | 1. Brozi: Scilab w przyktadach, Wyd. Nakom, 2007.

4. CELE, TRESCI | EFEKTY UCZENIA

4.1. CEL PRZEDMIOTU:

Wyktad:

Zapoznanie stuchaczy z 1) metodyka analizy sygnatéw z czasem ciggtym i dyskretnym, ze szczegdlnym
uwzglednieniem analizy czestotliwosciowej, 2) wzajemnymi zwigzkami miedzy sygnatami z czasem ciggtym i ich
odpowiednikami dla czasu dyskretnego, 3) podstawowymi sposobami przetwarzania - jak np. filtracja liniowa,
modulacja amplitudy, poréwnywanie i klasyfikowanie sygnatéw, kodowanie kompresyjne. Wyjasnienie
prezentowanych tresci tak, by studenci potrafili je zastosowac do samodzielnego wnioskowania i rozwigzywania
odpowiednich problemoéw.

Laboratorium:

Umozliwienie studentom przecwiczenie na przyktadach rachunkowych tresci prezentowanych na wyktadzie, a
przez to poprawienie ich zrozumienia. Weryfikacja poprawnosci zrozumienia przez studentéw wyktadanych
tresci

4.2. TRESCI PROGRAMOWE:

Wyktad:

- Modele sygnatéw z czasem ciagtym, wzajemne zaleznoséci miedzy sygnatami.

- Zapis sygnatu za pomoca uktadu sygnatéw bazowych z wykorzystaniem iloczynu skalarnego.

- Szereg Fouriera oraz catkowe przeksztatcenie Fouriera.

- Praktyczne postugiwanie sie catkowym przeksztatceniem Fouriera, interpretacja wynikow.

- Twierdzenie o probkowaniu, jego konsekwencje i wykorzystanie.

- Transformacja Fouriera z czasem dyskretnym, jej zastosowanie i interpretacja wynikow.

- Zwiazki transformacji Fouriera z czasem dyskretnym z catkowym przeksztatceniem Fouriera - mozliwosci
interpretacyjne.

- Dyskretna transformacja Fouriera, jej wtasciwosci, wyliczanie oraz interpretacja wynikéw.

- Algorytmy szybkiej transformacji Fouriera, zalety i ograniczenia.

- Transformacja ,z", jej wtasciwosci, przyktady zastosowania, interpretacja wynikéw.

- Filtry dla czasu ciaggtego, odpowiedz impulsowa, splot, transmitancja w dziedzinie Laplace’a, charakterystyki
czestotliwosciowe, podstawowe typy filtrow.

- Filtry dla czasu dyskretnego, splot dla czasu dyskretnego, realizacja filtrow o nieskonczonej odpowiedzi
impulsowej, wtasciwosci filtréw, ich typy oraz projektowanie.

- Podstawy stratnego i bezstratnego kompresyjnego kodowania sygnatow.

Laboratorium:

- Aproksymacja sygnatow czasem ciggtym i dyskretnym w zadanej bazie.

- Wyznaczanie wspétczynnikow szeregu Fouriera oraz wykreslanie wyznaczonych teoretycznie transformat
dla catkowego przeksztatcenia Fouriera. Wyznaczanie przyblizenia numerycznego tych transformat.

- Przyktady zastosowania twierdzenia o prébkowaniu.

- Przyktady wyznaczania i interpretacji wynikéw dla transformacji Fouriera z czasem dyskretnym i dyskretnej
transformacji Fouriera.
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- Studium zalet i ograniczen szybkiej transformacji Fouriera.

- Poréwnanie charakterystyk czestotliwosciowych filtréw dla czasu ciggtego i dyskretnego.

- Przyktady zastosowan i poréwnanie efektywnosci filtrow o skonczonej i nieskohczonej odpowiedzi
impulsowe;j.

- Projektowanie wybranych filtréw dla czasu dyskretnego.

- Wybrane przyktady prezentujgce efekty przetwarzania, wykorzystujagce modulacje oraz rézne konfiguracje
filtrow, zastosowanie poznanych wczeéniej narzedzi.

- Przyktady demonstrujgce zastosowanie kompresji stratnej i bezstratnej dla prébkowanych sygnatéw
akustycznych.

4.3. EFEKTY UCZENIA:

Odniesienie do kierunkowych

Kod Student, ktory zaliczyt przedmiot efektéw uczenia
w zakresie WIEDZY:

W01 |ma uporzadkowana wiedze, obejmujaca zagadnienia z zakresu EITIA_WO01
cyfrowego przetwarzania sygnatéw (analiza widmowa, filtracja EITIA_WO04
cyfrowa, analiza czasowo-czestotliwosciowa)

W02 |zna metody cyfrowego przetwarzania i analizy sygnatow. EIT1IA_WO01

EIT1IA_WO06

W03 | ma uporzadkowana, podbudowang teoretycznie podstawowg wiedze EIT1IA_WO01
obejmujacg zagadnienia konwersji sygnatu analogowego w sygnat EITIA_WO04
cyfrowy.

w zakresie UMIEJETNOSCI:

U01 |potrafi dokonac analizy prostych systeméw przetwarzania sygnatéw EiT1A_U10

UO02 | potrafi postuzy¢ sie wtasciwie dobranymi narzedziami EiT1A_UQ9
komputerowymi do symulacji systeméw przetwarzania sygnatéw

U03 | potrafi zaprojektowac filtry cyfrowe EiT1A_U10

EiT1A_U11
EiT1A_U12

U04 | potrafi poréwnac rozwigzania projektowe w zakresie systemow EiT1A_UO5

przetwarzania sygnatow EiT1A_U12
w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:

KO1 |[rozumie potrzebe podnoszenia kompetencji zawodowych; EiT1A_KO1

K02 | potrafi aktywnie uczestniczyé w pracy zespotu wykonujacego EiT1A_KO3
samodzielnie zaplanowany i przeprowadzony projekt

KO3 | ma Swiadomos$¢ waznosci zachowania w sposéb profesjonalny, EiT1A_KO4

przestrzegania zasad etyki zawodowe;j
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4.4. Sposoby weryfikacji osiagniecia przedmiotowych efektow

uczenia sie
Sposéb weryfikacji (+/-)

Efekty Kolokwium Zadania Sprawozdania
przedmiotowe GO

(symbol) Forma zaje¢ | Forma zajeé Forma zajeé

w|C|L|w|C|L|W|C]|L

WOl +

w02 +

Wwo03 +

uo1 +

u02 +

uo03 +

uo4 +

K01 +

K02 +

K03 +

4.5. Kryteria oceny stopnia osiagniecia efektow uczenia si¢

Forma zaje¢ Ocena Kryterium oceny
Wyktad 3 osiagnigcie <50-60) % wymogow stosowanych w metodach oceny
3,5 osiagnigcie <61-70) % wymogow stosowanych w metodach oceny
4 osiagnigcie <71-80) % wymogow stosowanych w metodach oceny
4,5 osiagnigcie <81-90) % wymogow stosowanych w metodach oceny
5 osiagnigcie <91-100> % wymogow stosowanych w metodach oceny
Laboratorium 3 osiagnigcie <50-60) % wymogow stosowanych w metodach oceny
3,5 osiagnigcie <61-70) % wymogow stosowanych w metodach oceny
4 osiagnigcie <71-80) % wymogow stosowanych w metodach oceny
4,5 osiagnigcie <81-90) % wymogow stosowanych w metodach oceny
5 osiagnigcie <91-100> % wymogow stosowanych w metodach oceny

1. NAKEAD PRACY STUDENTA - BILANS PUNKTOW ECTS

Kategoria

Obciazenie studenta

Studia
niestacjonarne

LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE

NAUCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/ w tym: 0
- udziat w wyktadach 15
- udziat w zajeciach praktycznych (éwiczenia, laboratoria) 15
- wykonanie zadan projektowych 15
- udziat w konsultacjach 5
|
SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ w tym: 75

- samodzielne przygotowanie do zaje¢ (zadania domowe, lektura itp.) 55
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- przygotowanie do zaliczenia/egzaminu 20
- inne
|
CALKOWITY NAKEAD PRACY STUDENTA (godziny) 125
PUNKTY ECTS za przedmiot 5
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KARTA PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu Mgr_03.7
Nazwa przedmiotu w polskim Podstawy radiotechniki i telewizji
jezyku angielskim Fundamentals of radio engineering and television

1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

1.1. Kierunek studiéw Elektronika i Telekomunikacja

1.2. Forma studiéw niestacjonarne

1.3. Poziom studiow studia pierwszego stopnia inzynierskie

1.4. Profil studiow praktyczny

1.5. Specjalnos¢ Telekomunikacja, Systemy teleinformatyczne
1.6. Jednostka prowadzaca przedmiot Wydziat Teleinformatyki

1.7. Osoba przygotowujaca karte przedmiotu Dr inz. Przemystaw Slusarczyk

1.8. Osoba odpowiedzialna za przedmiot Mgr inz Grzegorz Misiowiec

1.9. Kontakt

2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

2.1. Przynaleznos¢ do modutu Kierunkowy
2.2. Status przedmiotu Obowigzkowy
2.3. Jezyk wyktadowy Polski

2.4. Semestry, na ktorych realizowany jest przedmiot |5

2.5. Wymagania wstepne Przyrzady pétprzewodnikowe, Uktady elektroniczne,
Modulacja i detekcja

3. FORMY, SPOSOBY | METODY PROWADZENIA ZAJEC

3.1. Formy zajec Wyktad, éwiczenia laboratoryjne

3.2. Sposob realizacji zaje¢ | Zajecia w pomieszczeniu dydaktycznym WSTKT

3.3. Sposab zaliczenia zaje¢ | Egzamin, Zaliczenie z oceng, projekt

3.4. Metody dydaktyczne Wyktad - wyktad z prezentacja multimedialng
Laboratorium - realizacja zadan laboratoryjnych

3.6. podstawowa 1. J. Pieniak, Anteny telewizyjne i radiowe, WKL, Warszawa
Wykaz 2. P.Horowitz, W. Hill, Sztuka elektroniki, cz. I i Il, WKL, Warszawa.

literatury uzupetniajaca | 1. R.L., Freeman, "Radio Systems Design for Telecommunications (1-

100 GHz)" Wiley-Inter science
2. R. Mausl, “Refresher Topics - Television Technology”, Rohde &
Schwarz
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4. CELE, TRESCI | EFEKTY UCZENIA

4.1. CEL PRZEDMIOTU:
Zdobycie wiedzy z zakresu radiotechniki i telewizji.

4.2. TRESCI PROGRAMOWE:

Podstawy teorii pola elektromagnetycznego. Réwnania Maxwella i Poissona. Pola potencjalne statyczne
(elektrostatyczne i magnetostatyczne). Pola quasi-stacjonarne. Propagacja fal elektromagnetycznych. Fala
ptaska na granicy dwéch osrodkéw. Polaryzacja fali TEM. Strumien gestosci powierzchniowej mocy. Pola bliskie i
dalekie. Kryterium Rayleigha wyznaczania strefy dalekiej. Podstawy teorii anten. Anteny pretowe, aperturowe
i uktady anten. Wyznaczanie diagraméw kierunkowych promieniowania pola i impedancji wtasnych oraz
wzajemnych wibratoréow w grupie. Wptyw ziemi na pole promieniowania dipoli. Anteny inteligentne.
Prezentacja sygnatéw i systeméw. Transmisja w pasmie podstawowym. Kodowanie. Modulacje i demodulacje
cyfrowe. Synchronizacja. Schematy blokowe i podstawowe parametry odbiornikow radiowych. Mieszacze:
przemiana sumacyjna, przemiana iloczynowa, mieszacze zréwnowazone, diodowe, z tranzystorami bipolarnymi
i polowymi. Matosygnatowy zmiennopradowy schemat zastepczy tranzystora bipolarnego i polowego dla
sygnatéw wysokiej czestotliwosci. Analiza wzmacniacza selektywnego z tranzystorem bipolarnym i polowym,
warunki dopasowania. Warunki stabilnej pracy wzmacniaczy w.cz. - unilateryzacja i neutralizacja wzmacniaczy.
Rezonatory piezoelektryczne w obwodach selektywnych wzmacniaczy w.cz. Wzmacniacze szerokopasmowe i
specjalne. Uktady specjalne i pomocnicze w urzadzeniach radiowych: uktady ARW i ARCz. Odbiornik
superheterodynowy. Wybrane problemy kompatybilnosci elektromagnetycznej w technice odbioru radiowego.
Zasada przesytania obrazéw i dZzwieku w telewizji naziemnej, telewizja monochromatyczna, telewizja barwna.
Budowa lampy kineskopowej, zasada tworzenia obrazu monochromatycznego i barwnego, rodzaje kineskopéw
telewizji barwnej. Sygnat wizyjny telewizji analogowej. Systemy telewizji barwnej. Budowa blokéw odbiornika
telewizyjnego. Zasady przesytania obrazéw i dzwieku w telewizji satelitarnej i kablowej. Zasady przesytania
obrazoéw i dzwieku w telewizji cyfrowej. Telewizja wysokiej rozdzielczosci. Rejestracja cyfrowych sygnatow audio
i wideo. Zwielokrotnianie dostepu. Modelowanie kanatu radiowego (wielodroznosé, zaniki, szumy).
Interferencje. Przeglad parametrow uktadow i ich wptyw jakos$¢ systemu. Poprawa stopy btedu.

4.3. EFEKTY UCZENIA:

Odniesienie do kierunkowych

Kod Student, ktory zaliczyt przedmiot efektéw uczenia
w zakresie WIEDZY:

W01 |ma wiedze w zakresie fal elektromagnetycznych i ich propagacji w EITIA_WO01
troposferze i jonosferze ziemskiej EIT1IA_WO02

W02 | ma podstawowg wiedze z zakresu technik antenowych EITIA_WO03

EIT1IA_WO06
EITIA_W10

W03 |zna podstawowe rozwigzania uktadowe w technologii bipolarnej i EIT1A_WO06

CMOS typowych blokéw funkcjonalnych urzadzen radiowych EITIA_W17
EITIA_W18

WO04 | zna zagadnienia zwigzane z kodowaniem sekwencji wizyjnych i ich EIT1A_WO07

transmisjg w sieciach radiowych EIT1IA_W17
w zakresie UMIEJETNOSCI:

U01 | potrafi wykorzysta¢ poznane metody i modele matematyczne, a takze EiT1A_UO07
symulacje komputerowe do analizy problemoéw dotyczacych anten i EiT1A_UO08
propagacji fal radiowych. EiT1A_UQ9

EiT1A_U10
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U02 |potrafi zastosowaé rozwigzania uktadowe urzadzen radiowych, biorgc EiT1A_U12

pod uwage kryteria uzytkowe i ekonomiczne EiT1A_U17EIT1A_U18
EiT1A_U19
w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:

KO1 |[rozumie potrzebe podnoszenia kompetencji zawodowych; EiT1A_KO1

K02 | potrafi aktywnie uczestniczy¢ w pracy zespotu wykonujacego EiT1A_KO3
samodzielnie zaplanowany i przeprowadzony projekt

KO3 | ma $wiadomos$¢ waznosci zachowania w sposéb profesjonalny, EiT1A_KO0O4
przestrzegania zasad etyki zawodowe;j

K04 | ma $wiadomos¢ waznosci i rozumie wptyw dziatalnosci inzyniera na EiT1A_KO02
Srodowisko i zwigzang z tym odpowiedzialno$¢ za podejmowane
decyzje;

KO5 | ma Swiadomosc¢ roli inzyniera w przekazywaniu spoteczenstwu EiT1A_K06

kompetentnych informacji dotyczacych systeméw radiowych i
telewizyjnych

4.4. Sposoby weryfikacji osiagniecia przedmiotowych efektow
uczenia sie
Sposob weryfikacji (+/-)
Efekty Kolokwium Zadania Sprawozdania
przedmiotowe GO
(symbol) Forma zaje¢ | Forma zaje¢ Forma zajec
w|C|L|w|C|L|W|C]|L
WOl +
w02 +
w03 +
W04 +
uo1 +
uo02 +
KO01 +
K02 +
K03 +
K04 +
K05 +
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4.5. Kryteria oceny stopnia osiagnigcia efektow uczenia si¢

Forma zajec Ocena Kryterium oceny
Wyktad 3 osiagnigcie <50-60) % wymogow stosowanych w metodach oceny
3,5 osiagnigcie <61-70) % wymogow stosowanych w metodach oceny
4 osiagnigcie <71-80) % wymogow stosowanych w metodach oceny
4,5 osiagnigcie <81-90) % wymogow stosowanych w metodach oceny
5 osiagnigcie <91-100> % wymogow stosowanych w metodach oceny
Laboratorium 3 osiagnigcie <50-60) % wymogow stosowanych w metodach oceny
3,5 osiagnigcie <61-70) % wymogow stosowanych w metodach oceny
4 osiagnigcie <71-80) % wymogow stosowanych w metodach oceny
4,5 osiagnigcie <81-90) % wymogow stosowanych w metodach oceny
5 osiagnigcie <91-100> % wymogow stosowanych w metodach oceny

5. NAKEAD PRACY STUDENTA - BILANS PUNKTOW ECTS

Kategoria

Obciazenie studenta

Studia
niestacjonarne

LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE

NAUCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/ w tym: 0
- udziat w wykfadach 15
- udziat w zajeciach praktycznych (¢éwiczenia, laboratoria) 0
- wykonanie zadan projektowych 15
- udziat w konsultacjach 5
SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ w tym: I0
- samodzielne przygotowanie do zaje¢ (zadania domowe, lektura itp.) 45
- przygotowanie do zaliczenia/egzaminu 20

- inne

CALKOWITY NAKEAD PRACY STUDENTA (godziny)

** Expression is faulty **

PUNKTY ECTS za przedmiot

0
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KARTA PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu Mgr_03.8
Nazwa przedmiotu w polskim Konstrukcje mechaniczne w aparaturze elektronicznej
jezyku angielskim Mechanical constructions for electronic apparatus
1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW
1.1. Kierunek studiéw Elektronika i Telekomunikacja
1.2. Forma studiéw studia niestacjonarne
1.3. Poziom studiow studia pierwszego stopnia inzynierskie
1.4. Profil studiow Praktyczny
1.5. Specjalnos¢ Telekomunikacja, Systemy teleinformatyczne
1.6. Jednostka prowadzaca przedmiot Wydziat Teleinformatyki
1.7. Osoba przygotowujaca karte przedmiotu Dr inz. Aleksander Szymkiewicz
1.8. Osoba odpowiedzialna za przedmiot Dr inz. Aleksander Szymkiewicz
1.9. Kontakt
2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU
2.1. Przynaleznos¢ do modutu kierunkowy
2.2. Status przedmiotu obowiazkowy
2.3. Jezyk wyktadowy Polski
2.4. Semestry, na ktorych realizowany jest przedmiot |5
2.5. Wymagania wstepne Uktady elektroniczne
3. FORMY, SPOSOBY | METODY PROWADZENIA ZAJEC
3.1. Formy zajec Wyktad, éwiczenia laboratoryjne, projekt
3.2. Sposéb realizacji zaje¢ | Zajecia w pomieszczeniu dydaktycznym WSTKT
3.3. Sposob zaliczenia zaje¢ | Zaliczenie z oceng
3.4. Metody dydaktyczne Wyktad - wyktad z prezentacja multimedialng
Projekt - wykonywanie zadania projektowego
3.6. podstawowa 1. Rysunek techniczny maszynowy. T. Dobrzanski, W-wa WNT 2004
Wykaz 2.  Wytrzymatos$¢ materiatow. A. Jakubowicz, Z. Orto$ W-wa WNT 1972.
literatury 3. Poradnik konstruktora sprzetu elektronicznego. S. Stepien, W-wa WKit
1981
uzupetniajaca | 1. Poradnik mechanika. J. Potrykus, REA-SJ 2006
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4. CELE, TRESCI | EFEKTY UCZENIA

4.1. CEL PRZEDMIOTU:

Zapoznanie studentéw z wiedza zakresu normalizacji, rysunku technicznego, wytrzymatosci materiatéw oraz
materiatéw konstrukcyjnych.

4.2. TRESCI PROGRAMOWE:

Ogblne zagadnienia projektowania konstrukcji mechanicznych. Podstawy rysunku maszynowego oraz
rzutowania prostokatnego i aksjonometrycznego. Widoki przekroje uktady wymiarowanie na rysunkach.
Tolerancje wymiaréw oraz ksztattu potozenia. Oznaczenia chropowatosci i falistosci powierzchni. Potaczenia
konstrukcyjne czesci maszynowych i uszczelnien. Podstawy wytrzymatos$ci materiatéw oraz rodzaje materiatow
konstrukcyjnych. Wspomaganie projektowania technikg komputerowa.

4.3. EFEKTY UCZENIA:

Odhniesienie do kierunkowych

Kod Student, ktory zaliczyt przedmiot efektéw uczenia
w zakresie WIEDZY:
W01 |Rozumie role konstrukcji mechanicznych w funkcjonowaniu urzadzen EIT1IA_W18
elektronicznych EITIA W19
WO02 | Ma podstawowa wiedze z zakresu projektowania konstrukcji EITIA_W18
mechanicznych. EITIA_W19

w zakresie UMIEJETNOSCI:

U01 | Potrafi pozyskiwac z literatury, baz danych i innych zrodet EiT1A_UO1
podstawowe informacje dotyczace zagadnien z obszaru EIT1A_UO4
projektowania konstrukcji mechanicznych EIT1A_U18

U02 | Potrafi zrealizowac proces projektowo-konstrukcyjny zgodnie z EiT1A_UO3
zasadami projektowania konstrukcji mechanicznych. EIT1A_U12

U03 | Potrafi planowac i realizowaé zadanie inzynierskie w okreslonych EIT1A_U19
ramach czasowych EiT1A_U21

w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:

K01 |Zna ograniczenia wtasnej wiedzy i rozumie potrzebe dalszego EiT1A_KO1
ksztatcenia.

K02 | Potrafi precyzyjnie formutowac pytania stuzace pogtebieniu wiasnego EiT1A_K0O4
zrozumienia danego tematu lub odnalezieniu brakujacych elementéow
rozumowania

KO3 | ma $wiadomos¢ waznosci i rozumie wptyw dziatalnosci inzyniera na EiT1A_KO02
Srodowisko i zwigzana z tym odpowiedzialno$¢ za podejmowane

decyzje;

4.4. Sposoby weryfikacji osiagniecia przedmiotowych efektow
uczenia sie

Sposob weryfikacji (+/-)
Efekty Kolokwium Zadania Sprawozdania
przedmiotowe CUONE
(symbol) Forma zajeé Forma zajeé Forma zajeé
W|C’|L W|C|L W|C| L
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4.5. Kryteria oceny stopnia osiagniecia efektow uczenia si¢

Forma zajeé

Ocena Kryterium oceny
Wyktad 3 osiagnigcie <50-60) % wymogow stosowanych w metodach oceny
3,5 osiagnigcie <61-70) % wymogow stosowanych w metodach oceny
4 osiagnigcie <71-80) % wymogow stosowanych w metodach oceny
4,5 osiagnigcie <81-90) % wymogow stosowanych w metodach oceny
5 osiagnigcie <91-100> % wymogow stosowanych w metodach oceny
Laboratorium 3 osiagnigcie <50-60) % wymogow stosowanych w metodach oceny
3,5 osiagnigcie <61-70) % wymogow stosowanych w metodach oceny
4 osiagnigcie <71-80) % wymogow stosowanych w metodach oceny
4,5 osiagnigcie <81-90) % wymogow stosowanych w metodach oceny
5 osiagnigcie <91-100> % wymogow stosowanych w metodach oceny
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5. NAKEAD PRACY STUDENTA - BILANS PUNKTOW ECTS

Kategoria

Obciazenie studenta

Studia
niestacjonarne

LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE

NAUCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/ w tym: 0
- udziat w wyktadach 15
- udziat w zajeciach praktycznych (éwiczenia, laboratoria) 0
- wykonanie zadan projektowych 15
- udziat w konsultacjach 5
I
SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ w tym: 40
- samodzielne przygotowanie do zaje¢ (zadania domowe, lektura itp.) 25
- przygotowanie do zaliczenia/egzaminu 15
- inne
I
CALKOWITY NAKEAD PRACY STUDENTA (godziny) 75
PUNKTY ECTS za przedmiot 3




3.1.
.| 3.2. Sposob realizacji zajec
3.3.
3.4.

3.5.
3.6.
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KARTA PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu Mer_03.9
Nazwa przedmiotu w polskim Podstawy telekomunikacji
jezyku angielskim Telecommunication fundamentals

1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

1.1. Kierunek studiow

Elektronika i Telekomunikacja

1.2. Forma studiow

studia niestacjonarne

1.3. Poziom studiow

studia pierwszego stopnia inzynierskie

1.4. Profil studiow

Praktyczny

1.5. Specjalnos¢

Systemy teleinformatyczne

1.6. Jednostka prowadzaca przedmiot Wydziat Teleinformatyki

1.7. Osoba przygotowujaca karte przedmiotu Dr inz. Tomasz Rus$¢

1.8. Osoba odpowiedzialna za przedmiot

Dr hab. inz. Mikotaj Leszczuk

1.9. Kontakt

2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

2.1. Przynaleznos¢ do modutu

kierunkowy

2.2. Status przedmiotu

obowigzkowy

2.3. Jezyk wyktadowy

Polski

2.4. Semestry, na ktorych realizowany jest przedmiot |3

2.5. Wymagania wstepne

Wstep do teorii obwodéw i sygnatow

3. FORMY, SPOSOBY | METODY PROWADZENIA ZAJEC

3.1. Formy zajec

Wyktad, projekt

Zajecia w pomieszczeniu dydaktycznym WSTKT lub zdalnie

3.3. Sposab zaliczenia zajec

Zaliczenie z oceng

3.4. Metody dydaktyczne

Wyktad - wyktad z prezentacja multimedialng
Projekt - wykonywanie zadania projektowego

3.6. podstawowa 1. D. Comer, Sieci komputerowe TCP/IP zasady, protokoty i architektura,
Wykaz WNT, Warszawa 1997
literatury 2. T.Sheldom, Wielka encyklopedia sieci komputerowych, Wyd.
Robomatic, t6dz 1995
3. Praca zbiorowa pod redakcja S. Paszczynskiego, Podrecznik uzytkownika
sieci komputerowej, Wyd. NASK, Warszawa 1995
uzupetniajaca | 1. R.L. Freeman, Fundamentals of Telecommunications, Wiley, 1999.
2. R.L. Freeman, Fiber-optics systems for Telecommunications, Wiley,
2002.
3. B. Sklar, Digital Communications: Fundamentals and Applications,
Prentice Hall, 2001.
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4. CELE, TRESCI | EFEKTY UCZENIA

4.1. CELE PRZEDMIOTU:

Zajecia maja na celu przekazanie wiadomosci dotyczacych postugiwania sie podstawowymi pojeciami z zakresu
telekomunikacji, przedstawiania sygnatéw telekomunikacyjnych w dziedzinie czasu i czestotliwosci,
poréwnywania transmisji analogowych i cyfrowych, doboru sygnatbw do wtasciwosci kanatu
telekomunikacyjnego, okreslania roli kodowania w przesytaniu informaciji i kryteriéw jakosci transmisji.

4.2. TRESCI PROGRAMOWE:

Zrodta informacji i ich modele oraz wtasciwosci. Pojecie sygnatu w telekomunikacji. Podstawowe techniki
przekazywania informacji na odlegtos¢: przekaz elektryczny i optyczny, przekaz radiowy. Tor telekomunikacyjny.
Funkcje nadajnika i odbiornika. Kanat telekomunikacyjny i jego wfasciwosci - wielodostep do dzielonego
medium. Szumy, zaktécenia, zaniki i znieksztalcenia: ogoélne oméwienie, szumy w kablu, szumy w
Swiattowodzie, HDB. Podstawowe modele kanatu. Reprezentacja sygnatéw analogowych w dziedzinie czasu i
czestotliwosci. Pozyskiwanie informacji - metody akwizycji (prébkowania i kwantowania) sygnatéw. Modulacja
impulsowa. Szum kwantyzacji. Modulacja i demodulacja analogowa oraz cyfrowa. Reprezentacja sygnatow
cyfrowych w dziedzinie czasu i czestotliwosci. Widmo i pasmo sygnatéw. Odbiér korelacyjny. Filtr dopasowany.
Przetwarzanie informacji - kodowanie zrédtowe - metody i standardy kompresji dzwieku i obrazu: kodeki
audio, kodeki wideo. Przetwarzanie informacji - kodowe zabezpieczenie przed btedami: kod 2 z 5, kod
ilorazowy. Kryteria i mechanizmy specyfikacji, zarzadzania i optymalizacji jakoscig ustug transmisyjnych: QoS,
jakos¢ subiektywna. Topologie sieci. Warstwowa architektura sieci - modele I1SO/OSI i TCP/IP. Warstwa tacza
danych: Ethernet i inne standardy sieci LAN i MAN. Warstwa sieciowa - ruting i protokoty: IP oraz ICMP, ARP i
RARP. Warstwa transportowa - transmisja potgczeniowa i bezpotaczeniowa.

4.3. EFEKTY UCZENIA:

Odniesienie do kierunkowych

Kod Student, ktory zaliczyt przedmiot efektéw uczenia

w zakresie WIEDZY:

W01 |Ma uporzadkowang wiedze, obejmujacg zagadnienia z zakresu EITIA_WO07
sposobow przetwarzania sygnatéw oraz sposobu ich kodowania
oraz przesytania miedzy abonentami.

W02 |Zna podstawowe procesy zachodzace w centrali telefonicznej. EITIA_W10
W03 | Ma uporzadkowana, wiedze obejmujaca zagadnienia EIT1IA_WO07
komutacji taczy i pakietow oraz zna systemy, w ktérych sa one
wykorzystywane.

w zakresie UMIEJETNOSCI:

U01 |Potrafi wyjasni¢ dziatanie i funkcje podstawowych typéw uktadéw EiT1A_U12
telekomunikacyjnych.

U02 | Potrafi postugiwac sie podstawowymi pojeciami EiT1A_UO5
z zakresu telekomunikacji

U03 | Potrafi oceni¢ parametry podstawowych systeméw transmisyjnych. EiT1A_U12

w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:

KO1 |Dazy do ciggtego podnoszenia kompetencji zawodowych EiT1A_KO1

K02 |Rozumie pozatechniczne i spoteczne aspekty praktycznego EiT1A_KO3
stosowania zdobytej wiedzy i umiejetnosci oraz zwigzang z tym
odpowiedzialnos$c
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K04 | ma Swiadomosc roli inzyniera w przekazywaniu spoteczenstwu EiT1A_KO06
kompetentnych informacji dotyczacych telekomunikacji
4.4. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

na ocene 3,0 na ocene 3,5 na ocene 4,0 na ocene 4,5 na ocene 5,0
<50-60) % <61-70) % <71-80) % <81-90) % <91-100) %
wymogow wymogow wymogow wymogow wymogoéw

stosowanych stosowanych stosowanych stosowanych stosowanych

w metodach oceny | w metodach oceny | w metodach oceny | w metodach oceny | w metodach oceny

uczenia sie

4.4. Sposoby weryfikacji osiagniecia przedmiotowych efektow

Efekty

przedmiotowe
(symbol)

Sposéb weryfikacji (+/-)

Egzamin

Projekt

Forma zajeé

Forma zajeé

P w

P

Wwol1

w02

W03

uo1

Uo02

uo3

+| o+ H| ] A ]S

K01

K02

K04

+| |+ |+ H| +] +] +

4.5. METODY OCENY

Egzamin
ustny

Egzamin
pisemny

Projekt

Kolokwium

Zadania
domowe

Referat
Sprawozdania

Dyskusje

Inne

X

X

5. NAKEAD PRACY STUDENTA - BILANS PUNKTOW ECTS

Kategoria

Obciazenie studenta

Studia

niestacjonarne

LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE

NAUCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/ w tym: 0
- udziat w wyktadach 30
- udziat w zajeciach praktycznych (éwiczenia, laboratoria) 0
- wykonanie zadan projektowych 15
- udziat w konsultacjach 5
I
SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ w tym: 0
- samodzielne przygotowanie do zaje¢ (zadania domowe, lektura itp.) 30
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- przygotowanie do zaliczenia/egzaminu

20

- inne

CALKOWITY NAKLAD PRACY STUDENTA (godziny)

** Expression is faulty **

PUNKTY ECTS za przedmiot

0




3.1.
3.2,
3.3.
3.4.

3.5.
3.6.
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KARTA PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu Mgr_03.10

Nazwa przedmiotu w polskim Modulacja i detekcja
jezyku angielskim Modulation and detection
1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

1.1.

Kierunek studiow

Elektronika i Telekomunikacja

1.2

Forma studiow

studia niestacjonarne

1.3.

Poziom studiow

studia pierwszego stopnia inzynierskie

1.4.

Profil studiow

Praktyczny

1.5.

Specjalnosé

Systemy teleinformatyczne

1.6

. Jednostka prowadzaca przedmiot

Wydziat Teleinformatyki

1.7. Osoba przygotowujaca karte przedmiotu Dr inz Tomasz Rus¢

1.8. Osoba odpowiedzialna za przedmiot Prof. dr hab. inz. Andrzej Dziech
1.9. Kontakt

2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

2.1. Przynaleznos¢ do modutu kierunkowy

2.2. Status przedmiotu obowiazkowy

2.3. Jezyk wyktadowy Polski

2.4. Semestry, na ktorych realizowany jest przedmiot |3

2.5.

Wymagania wstepne Wstep do teorii obwodoéw i sygnatéow, Uktady

elektroniczne

3. FORMY, SPOSOBY | METODY PROWADZENIA ZAJE('I
3.1. Formy zajec Wyktad, projekt
3.2. Sposob realizacji zaje¢ | Zajecia w pomieszczeniu dydaktycznym WSTKT
3.3. Sposab zaliczenia zaje¢ | Zaliczenie z oceng
3.4. Metody dydaktyczne Wyktad - wyktad z prezentacja multimedialng
Projekt - wykonywanie zadania projektowego
3.6. podstawowa 1. ). Kwiatosz ,Modulacja i detekcja”, 2002.
Wykaz 2. S.Haykin ,Systemy telekomunikacyjne, t. | oraz t. I.”, 1997.
literatury 3. H.B.Killen ,Transmisja cyfrowa w systemach $wiattowodowych
i satelitarnych”, 1992.
uzupetniajaca | 1.
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4. CELE, TRESCI | EFEKTY UCZENIA

4.1. CEL PRZEDMIOTU:

Zajecia maja na celu przekazanie podstawowych wiadomosci dotyczacych technik modulacji analogowej i
cyfrowej.

4.2. TRESCI PROGRAMOWE:

Klasyfikacja rodzajéw modulacji ze wzgledu na sygnat modulujacy oraz sygnat nosny. Analiza sygnatéw
losowych. Rola modulacji w systemach telekomunikacyjnych. Modulacje ciggte harmonicznego sygnatu
nos$nego. Dwu- i jednowstegowe modulacje amplitudy. Modulacja czestotliwosci oraz fazy. Wasko- oraz
szerokopasmowa modulacja czestotliwosci NBFM i WBFM. Modulatory FM. Demodulacja sygnatéw FM.
Mieszanie czestotliwosci - zasada odbiornika superheterodynowego. Zasady detekcji sygnatow modulacji
analogowych. Odpornos¢ systemu modulacji na zaktécenia. Dolnopasmowa reprezentacja szumu kanatowego.
Detekcja niekoherentna oraz koherentna sygnatéw modulacji amplitudy. Detekcja sygnatéw z modulacjg
czestotliwosci. Poréwnanie systeméw modulacji analogowej. Modulacje ciagte impulsowego sygnatu nosnego.
Modulacje cyfrowe pasma podstawowego. Pozadane cechy kodéw transmisyjnych. Zasady ksztattowania
widma kodéw transmisyjnych. Kodowanie réznicowe. Modulacje cyfrowe harmonicznego sygnatu nosnego.
Kluczowanie amplitudy, czestotliwosci oraz fazy. Czterowartosciowe kluczowanie fazy. Wielowartosciowe
kluczowanie fazy. Mieszane kluczowanie amplitudy i fazy. Kluczowanie potaczone z kodowaniem
transmisyjnym. Inne rodzaje kluczowania w uktadzie kwadraturowym. Ogélne zasady detekcji sygnatow
cyfrowych. Prawdopodobienstwo btedu jako miara odpornosci na zaktécenia. Detekcja sygnatdw cyfrowych
pasma podstawowego oraz sygnatdéw kluczowania. Poréwnanie ciggtych oraz cyfrowych systeméw modulacji.
Wybrane rodzaje modulatoréw i demodulatoréw. Modulacja amplitudy impulséw PAM, widmo sygnatu, uktady
modulacji i demodulacji. Modulacje PWM oraz PPM, widmo sygnatéw, uktady modulacji i demodulacji,
zastosowania. Systemy PLM - struktura i charakterystyki. Metody PWM, PPM. Stosunek sygnatu do szumu w
systemach modulacji impulsowych. Zwielokrotnienie z czasowym i czestotliwosciowym podziatem kanatéw.
Modulacja kodowo-impulsowa PCM: kwantowanie i kodowanie sygnatu, zasada dziatania nadajnika i odbiornika
sygnatu PCM, prawdopodobienstwo btedu oraz stosunek sygnatu do szumu w systemach PCM, rozwiazania
praktyczne, zastosowania w zakresie transmisji sygnatow akustycznych. Uktady kompres;ji i ekspandory w
systemach PCM. Systemy szerokopasmowe PCM. Systemy DPCM, DM oraz sigma DM - ich podstawowe
struktury i projektowanie. Modulacje z kluczowaniem czestotliwosci i fazy FSK i PSK: podstawowe zaleznosci,
zastosowania, modulatory i demodulatory sygnatéw FSK i PSK. Rodzaje PSK. Mieszane kluczowanie amplitudy i
fazy sygnatu. Modulacja delta liniowa i adaptacyjna: zasada dziatania, przyktady rozwigzan. Modulacja
kwadraturowa QPSK. Modulacje MSK i QAM. Omoéwienie wielopoziomowej modulacji QAM i jej zastosowan.
Nowe techniki modulacji xMT i DWMT. Wstep do kodowania korekcyjnego. Kodowanie nadmiarowe z korekcja
btedéw dla telekomunikacji cyfrowej. Kody cykliczne, kody BCH, kody splotowe. Systemy cyfrowe
szerokopasmowe. Metody CDMA. Systemy szerokopasmowe DS./SS oraz FH/SS.

4.3. EFEKTY UCZENIA:

Odniesienie do kierunkowych

Kod Student, ktory zaliczyt przedmiot efektéw uczenia
w zakresie WIEDZY:
W01 |Ma podstawowg wiedze o rodzajach modulacji stosowanych w EIT1IA_WO01

réznych systemach, rozumie cel stosowania modulacji i jej znaczenie.

W02 |Ma uporzadkowang, wiedze w zakresie zalet i wad réznych metod EITIA_WO07
modulacji sygnatow ciagtych i dyskretnych,.

w zakresie UMIEJETNOSCI:

UO1 |Potrafi wskaza¢ szczegétowe réznice miedzy poszczegélnymi EiT1A_U10
modulacjami
U02 | Potrafi wykorzystac¢ poznane metody i modele matematyczne, do EiT1A_U10

analizy i oceny dziatania wybranych modulacji.
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U03 | Potrafi dokonac analizy sygnatéw i prostych systeméw przetwarzania EiT1A_UO7
sygnatéw w dziedzinie czasu i czestotliwosci, stosujgc techniki
analogowe oraz odpowiednie narzedzia sprzetowe i programowe;

w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:

KO1 |Rozumie potrzebe podnoszenia kompetencji zawodowych; EiT1A_KO1

K02 | Ma $wiadomosé waznosci zachowania w sposéb profesjonalny, EiT1A_KO4
przestrzegania zasad etyki zawodowe;j

4.4. Sposoby weryfikacji osiagniecia przedmiotowych efektow
uczenia sie
Sposéb weryfikacji (+/-)
Efekty Kolokwium Zadania Sprawozdania
przedmiotowe IOV
(symbol) Forma zaje¢ | Forma zaje¢ Forma zajec
w| |C|L|w|C|L|W|C|L
WOl +
w02 +
uo1 +
uo02 +
uo3 +
K01 +
K02 +

4.5. Kryteria oceny stopnia osiagnigcia efektow uczenia si¢

Forma zaje¢ Ocena Kryterium oceny
Wyktad 3 osiagnigcie <50-60) % wymogow stosowanych w metodach oceny
3,5 osiagnigcie <61-70) % wymogow stosowanych w metodach oceny
4 osiagnigcie <71-80) % wymogow stosowanych w metodach oceny
4,5 osiagnigcie <81-90) % wymogow stosowanych w metodach oceny
5 osiggnigcie <91-100> % wymogow stosowanych w metodach oceny
Laboratorium 3 osiagnigcie <50-60) % wymogow stosowanych w metodach oceny
3,5 osiagnigcie <61-70) % wymogow stosowanych w metodach oceny
4 osiagnigcie <71-80) % wymogow stosowanych w metodach oceny
4,5 osiagnigcie <81-90) % wymogow stosowanych w metodach oceny
5 osiagnigcie <91-100> % wymogow stosowanych w metodach oceny
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1. NAKELAD PRACY STUDENTA - BILANS PUNKTOW ECTS

Kategoria

Obciazenie studenta

Studia
niestacjonarne

LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE

NAUCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/ w tym: 0
- udziat w wyktadach 15
- udziat w zajeciach praktycznych (éwiczenia, laboratoria) 0
- wykonanie zadan projektowych 15
- udziat w konsultacjach 5
I
SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ w tym: 0
- samodzielne przygotowanie do zaje¢ (zadania domowe, lektura itp.) 45
- przygotowanie do zaliczenia/egzaminu 20

- inne

CALKOWITY NAKLAD PRACY STUDENTA (godziny)

** Expression is faulty **

PUNKTY ECTS za przedmiot

0




3.1.
3.2,
3.3.
3.4.

3.5.
3.6.

Wyisza Szkota Technik Komputerowych i Telekomunikacji w Kielcach
Wydziat Teleinformatyki

KARTA PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu Mgr_03.11
Nazwa przedmiotu w polskim Systemy teletransmisji i transmisji danych
jezyku angielskim Data transmission systems
1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW
1.1. Kierunek studiéw Elektronika i Telekomunikacja
1.2. Forma studiéw studia niestacjonarne
1.3. Poziom studiow studia pierwszego stopnia inzynierskie
1.4. Profil studiow praktyczny
1.5. Specjalnos¢ Telekomunikacja, Systemy teleinformatyczne
1.6. Jednostka prowadzaca przedmiot Wydziat Teleinformatyki
1.7. Osoba przygotowujaca karte przedmiotu Dr inz. Tomasz Rus$¢
1.8. Osoba odpowiedzialna za przedmiot Dr inz. Tomasz Rus$¢
1.9. Kontakt
2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU
2.1. Przynaleznos¢ do modutu kierunkowy
2.2. Status przedmiotu obowiazkowy
2.3. Jezyk wyktadowy polski
2.4. Semestry, na ktorych realizowany jest przedmiot |4
2.5. Wymagania wstepne Wstep do teorii obwodoéw i sygnatéow, Podstawy
telekomunikacji
3. FORMY, SPOSOBY | METODY PROWADZENIA ZAJEC
3.1. Formy zajec Wyktad, projekt
3.2. Sposob realizacji zaje¢ | Zajecia w pomieszczeniu dydaktycznym WSTKT
3.3. Sposab zaliczenia zaje¢ | Zaliczenie z oceng
3.4. Metody dydaktyczne Wyktad - wyktad z prezentacja multimedialng
Projekt - wykonywanie zadania projektowego
3.6. podstawowa 1. Kulas.: ,Systemy teletransmisyjne”, WKIt 2004
Wykaz 2. Dunsmore B., Skandier T.: ,Technologie telekomunikacyjne”,

literatury Wydawnictwo MIKOM 2003

3. Wrazen M., Jarmakiewicz M : "Sieci i systemy telekomunikacyjne",
WSISIZ 2003
4. Blank A.: ,Podstawy TCP/IP” Wydawnictwo MINKOM 2005

uzupetniajaca | 1. Vademecum Teleinformatyka I, IDG, 1999
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4. CELE, TRESCI | EFEKTY UCZENIA

4.1. CEL PRZEDMIOTU:

Zajecia maja na celu przekazanie podstawowych wiadomosci dotyczacych transmisji danych w cyfrowych
systemach teletransmisyjnych. Wyjasnienie najwazniejszych technologii wykorzystywanych w systemach
teleinformatycznych. Zrozumienie zalet wykorzystywania komutacji w systemach teletransmisyjnych.
Wyjasnienie sposobow wykorzystania najnowszych osiggnie¢ mikroelektroniki, informatyki i teorii komutacji.

4.2. TRESCI PROGRAMOWE:

Ogdlna charakterystyka transmisji, problemy przesytania sygnatéw. Stosowane technologie (przewodowe,
Swiattowodowe, radiowe). Pojecia miar jakosci przesytanych informacji, jednostki logarytmiczne. Pojecie
tamownosci i jej sktadowych. Parametry pierwotne iwtérne toréw transmisyjnych. Parametry toréw
Swiattowodowych. Transmisja sygnatu impulsowego. Znieksztatcenia impulsu prostokatnego. Korekcja
znieksztatcen ttumieniowych i opodznieniowych. Zjawisko echa. Technika przesytania sygnatéw cyfrowych.
Rodzaje i witasnosci stosowanych teletransmisyjnych koddéw liniowych, zasady doboru kodéw. Podstawy
tworzenia sygnatéw teletransmisji cyfrowej. Struktura cyfrowych systemoéw teletransmisyjnych: przesytane
sygnaly, struktura urzadzen PCM. Przesytanie sygnatéw analogowych w systemach cyfrowych: schematy
blokowe krotnic PCM, synchronizacja ramki w systemach PCM. Zwielokrotnianie czasowe sygnatéw cyfrowych.
Sygnaty synchroniczne, plezjochroniczne iasynchroniczne, dopetnianie impulsowe. Struktura sieci PDH i
budowa krotnicy cyfrowej. Technika zwielokrotniania w systemach synchronicznych, poréwnanie z siecia PDH.
Plezjochroniczne systemy PDH. Wady i zalety systeméw PDH. Synchroniczne systemy teletransmisyjne SDH.
Styki optyczne urzadzen SDH. Struktura zwielokrotnienia sygnatéw w systemie SDH. Urzadzenia SDH.
Synchronizacja sieci SDH. Transmisja sygnatow w trakcie liniowym. Zasady regeneracji. Trakty swiattowodowe.
Cyfrowe trakty radioliniowe. Transmisja cyfrowa w abonenckich sieciach dostepowych. Wspétpraca
transmisyjnych systeméw analogowych i cyfrowych: modemy. Informacja o przepisach regulujgcych zasady
teletransmisji cyfrowej. Komutacja kanatow i pakietéw. Protokoty komunikacyjne. Podstawowy sygnat 2Mb/s,
zalecenia CCITT dotyczace sygnatow analogowych i sygnatu 2Mb/s. Hierarchia plezjochroniczna PDH. Zasady
sterowania i wyréwnywania przeptywu w sieciach PDH. Multipleksery PDH. Stany awaryjne sieci PDH.
Synchroniczne sieci cyfrowe SDH. Multipleksowanie w sieciach SDH. Przesytanie sygnatéw PDH w sieciach SDH.
Zarzadzanie w sieciach SDH. Podstawowe systemy transmisji danych: otwarty i zamkniety. Modele kanatéw i
Zzrédet informacji. Systemy PCM. Modulacje cyfrowe. Kodowanie zrédta. Kody liniowe. Kody cykliczne. Kody
splotowe. Realizacja techniczna koderéw i dekoderéw. Metody korekcji btedéw. Modemy i zalecenia ITU-T serii
V i X. Sieci ISDN i B-ISDN. Technologia ATM. Problemy synchronizacji w sieciach transmisji danych. Transmisja
synchroniczna i asynchroniczna. Stosowane kody manipulacyjne - szybko$¢ modulacji i transmisji. Styki S1, S2 i
ich normalizacja - ITU. Standardy stykéw. Przyktadowe modemy i ich budowa. Wybrane podzespoty: scrambler,
synfazer. Sterowanie modemami - zbiér rozkazéw Hayes'a. Osprzet modemowy: multipleksery, eliminatory
modemowe, konwertery stykéw. Charakterystyki kanatow transmisyjnych - kanat telefoniczny, skretki
miedziane. Transmisja danych przez kanaty optyczne i kanaty radiowe. Kody transmisyjne. Poréwnanie
analizowanych systemoéow. Wielodostep. Analiza systeméw CDMA - systemy bazowe, z réznymi typami
modulacji cyfrowych i kodowania. Projektowanie systeméw CDMA.

4.3. EFEKTY UCZENIA:

Odniesienie do kierunkowych

Kod Student, ktéry zaliczyt przedmiot efektéw uczenia
w zakresie WIEDZY:
WO01 | Ma uporzadkowang wiedze, obejmujaca zagadnienia z zakresu EIT1IA_WO07

sposobow przetwarzania sygnatéw, oraz sposobu ich kodowania
oraz przesytania miedzy abonentami.

W02 |Zna podstawowe procesy zachodzace w centrali telefonicznej. EITIA_WO09

W03 | Ma uporzadkowang, wiedze obejmujaca zagadnienia EITIA_W11
komutacji taczy i pakietéw oraz zna systemy w ktérych sg one
wykorzystywane.
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w zakresie UMIEJETNOSCI:

UO1 |Wyijasnia dziatanie i funkcje podstawowych typéw uktadow EiT1A_U17
telekomunikacyjnych.

U02 | Potrafi postugiwac sie podstawowymi pojeciami z zakresu EiT1A_UO7
telekomunikacji
U03 | Potrafi oceni¢ parametry podstawowych systeméw transmisyjnych. EiT1A_U12
w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:
K01 |Dazy do ciggtego podnoszenia kompetencji zawodowych EiT1A_KO1
K02 |Rozumie pozatechniczne i spoteczne aspekty praktycznego EiT1A_KO3

stosowania zdobytej wiedzy i umiejetnosci oraz zwigzang z tym
odpowiedzialnos¢

KO3 | ma Swiadomos¢ roli inzyniera w przekazywaniu spoteczenstwu EiT1A_KO06
kompetentnych informacji dotyczacych systeméw transmisji danych

4.4. Sposoby weryfikacji osiagniecia przedmiotowych efektow

uczenia sie
Sposéb weryfikacji (+/-)

Efekty Kolokwium Zadania Sprawozdania
przedmiotowe GO

(symbol) Forma zaje¢ | Forma zajec Forma zajec

w|l|C|L|w|C|L|W|C]|L

WOl +

W02 +

Wwo03 +

uo1 +

uo02 +

uo3 +

K01 +

K02 +

K03 +

4.5. Kryteria oceny stopnia osiagniecia efektow uczenia si¢

Forma zaje¢ Ocena Kryterium oceny
Wyktad 3 osiagnigcie <50-60) % wymogow stosowanych w metodach oceny
3,5 osiagnigcie <61-70) % wymogow stosowanych w metodach oceny
4 osiagnigcie <71-80) % wymogow stosowanych w metodach oceny
4,5 osiagnigcie <81-90) % wymogow stosowanych w metodach oceny
5 osiagnigcie <91-100> % wymogow stosowanych w metodach oceny
Laboratorium 3 osiagnigcie <50-60) % wymogow stosowanych w metodach oceny
3,5 osiagnigcie <61-70) % wymogow stosowanych w metodach oceny
4 osiagnigcie <71-80) % wymogow stosowanych w metodach oceny
4,5 osiagnigcie <81-90) % wymogow stosowanych w metodach oceny
5 osiagnigcie <91-100> % wymogow stosowanych w metodach oceny
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5. NAKEAD PRACY STUDENTA - BILANS PUNKTOW ECTS

Obciazenie studenta
Kategoria Studia
niestacjonarne
LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE 0
NAUCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/ w tym:
- udziat w wyktadach 15
- udziat w zajeciach praktycznych (éwiczenia, laboratoria) 0
- wykonanie zadan projektowych 15
- udziat w konsultacjach 5
I
SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ w tym: 0
- samodzielne przygotowanie do zaje¢ (zadania domowe, lektura itp.) 70
- przygotowanie do zaliczenia/egzaminu 20
I
CALKOWITY NAKEAD PRACY STUDENTA (godziny) ** Expression is faulty **
PUNKTY ECTS za przedmiot 0




3.1.
3.2,
3.3.
3.4.

3.5.
3.6.
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KARTA PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu Mer_03.12
Nazwa przedmiotu w polskim Systemy i sieci telekomunikacyjne
jezyku angielskim Telecommunication systems and networks
1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW
1.1. Kierunek studiéw Elektronika i Telekomunikacja
1.2. Forma studiow studia niestacjonarne
1.3. Poziom studiow studia pierwszego stopnia inzynierskie
1.4. Profil studiow praktyczne
1.5. Specjalnos$¢ Systemy teleinformatyczne
1.6. Jednostka prowadzaca przedmiot Wydziat Teleinformatyki
1.7. Osoba przygotowujaca karte przedmiotu Dr. inz. Tomasz Rus¢
1.8. Osoba odpowiedzialna za przedmiot Mgr inz. Wojciech Zgbek
1.9. Kontakt zabekwojciech@gmail.com

2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

2.1. Przynaleznos¢ do modutu kierunkowy

2.2. Status przedmiotu Obowiazkowy

2.3. Jezyk wyktadowy Polski

2.4. Semestry, na ktorych realizowany jest przedmiot |5

2.5. Wymagania wstepne Podstawy telekomunikacji, Systemy Teletransmisji
i transmisji danych

3. FORMY, SPOSOBY | METODY PROWADZENIA ZAJE('I

3.1. Formy zajec Wyktad, éwiczenia laboratoryjne, projekt

3.2. Sposab realizacji zaje¢ | Zajecia w pomieszczeniu dydaktycznym WSTKT

3.3.

Sposab zaliczenia zaje¢ | Egzamin, Zaliczenie z oceng

3.4.

Metody dydaktyczne Wyktad - wyktad z prezentacja multimedialng
Laboratorium - realizacja zadan laboratoryjnych
Projekt - wykonywanie zadania projektowego

3.6. podstawowa 1. Materiaty szkoleniowe online Cisco Networking Academy
Wykaz (netacad.com).
literatury 2. Scott Empson, CCNA Krétki przeglad polecen, PWN 2006.

3. Dye Mark, McDonald Rick2, Akademia sieci Cisco CCNA Exploration
Semestr 1 Podstawy sieci, PWN 2012.

4. Rick Graziani, Allan Johnson, Akademia sieci Cisco CCNA Exploration
Semestr 2 Protokoty i koncepcje routingu, PWN 2015.

5. Marek Smyczek, Packet Tracer 6 dla kurséw CISCO Tom 1 wydanie 2
rozszerzone, ITStart 2015.

6. Adam Jozefiok, CCNA 200-301 Zostan administratorem sieci
komputerowych Cisco, Helion 2020.

7. Todd Lammle, CCENT Cisco Certified Entry Networking Technician
STUDY GUIDE SYBEX 2013.
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8. Wiestaw Alex Kaczmarek, Certyfikacja CCNA, Mikom 2004.

9. Kevin Dooley, lan J. Brown, Cisco. Receptury, Helion 2004.

10. J. Jarmakiewicz, Protokoty sieci teleinformatycznych, Warszawa, 2003

11. W. Buchanan, Sieci komputerowe, Warszawa, 1999,

12. ). Wozniak, Sieci LAN, MAN, WAN - protokoty komunikacyjne, 2000

13. K. Nowicki, J. Wozniak, Przewodowe i bezprzewodowe sieci LAN,
Mikom, 2002

4. CELE, TRESCI | EFEKTY UCZENIA

4.1. CEL PRZEDMIOTU:

Zdobycie wiedzy z zakresu analizy systemow i sieci telekomunikacyjnych z punktu widzenia wyboru rodzaju
ustug i technik sieciowych, rozumienia kierunkéw rozwoju technik, systemow, sieci i ustug telekomunikacyjnych.

4.2. TRESCI PROGRAMOWE:

Model warstwowy OSI/ISO; architektury firmowe SNA, DECNet i inne; rodzaje sieci teleinformatycznych; typy
komutacji. Standaryzacja sieci teleinformatycznych. Charakterystyki mechaniczne - standardy 1SO 2110, 2593 i
inne; charakterystyki elektryczne - standardy V.10, V11 i inne; charakterystyki funkcjonalne i proceduralne -
standard V.24 i X.21; styki dla réznych sieci teleinformatycznych. Funkcje protokotow warstwy tgcza danych;
protokoty zorientowane znakowo i bitowo; protokét HDLC; przyktady innych protokotéw. Funkcje protokotéw
warstwy sieciowej: dobér trasy i przeciwdziatanie przecigzeniom; ustuga potaczeniowa i bezpotaczeniowa;
standard X.25; wspétpraca sieci pakietowej z innymi sieciami - standardy X.31 i X.32; protokét IP. Funkcje
protokotéw warstwy transportowej; klasy protokotéw transportowych, protokét transportowy 1SO/ITU-T klasy
4; protokét TCP; XTP. Funkcje protokotow warstw sesji, prezentacji i aplikacji; standardy ISO/ITU-T dla tych
warstw; szyfrowanie informacji, ustugi FTAM, terminal wirtualny i inne. Teoria systeméw wielodostepowych:
Aloha, slotted Aloha, CSMA, CSMA/CD, CSMA/CA, polling. Lokalne sieci komputerowe (LAN): sieci zgodne ze
standardami |IEEE 802.3, IEEE 802.4, IEEE 802.5; standard IEEE 802.2. Szybkie lokalne sieci komputerowe:
100BASE-T/F, 100VG-AnyL, CDDI/FDDI, sieci ATM. Bezprzewodowe lokalne sieci komputerowe: standard IEEE
802.11, rozwiazania firmowe. taczenie sieci komputerowych ze sobg i innymi sieciami: regeneratory, mosty,
routery, bramy. Rozlegte sieci komputerowe (WAN): przeglad standardéw i rozwigzan, standard X.25, Frame
Relay. Dobor tras i sterowanie przeptywem. Protokoty transportowe. Protokoty dla realizacji aplikacji. Metody
wykrywania uszkodzen i urzadzenia testujgce. Problemy diagnostyki systeméw.

4.3. TEMATYKA ¢WICZEN LABORATORYJINYCH:

1 Cisco IOS - uzyskanie dostepu, nawigacja 10S, struktura polecen, podstawowa konfiguracja, porty i
adresy, weryfikacja konfiguracji i potaczen.

Protokoty i modele TCP/IP.

Protokoét IPv4, segmentacja sieci, tworzenie podsieci VLSM dla IPv4.

Protokot IPvé, prefix IPv6.

Routing statyczny, trasa domysla oraz trasa ptywajaca.

6 Technika swiattowodowa - dobér, montaz, spawanie, pomiary, lokalizowanie i usuwanie awarii.

aua b WN

4.4. EFEKTY UCZENIA:

Odhniesienie do kierunkowych

Kod Student, ktory zaliczyt przedmiot efektéw Uczenia

w zakresie WIEDZY:

WO01 |Znairozumie warstwowy model budowy urzadzen sieci EIT1A_WO08
telekomunikacyjnych, i funkcje specyficzne dla kazdej warstwy dla
wybranych urzadzen sieciowych.

W02 |Ma podstawowg wiedze w zakresie konfigurowania urzadzen Cisco EITIA_W11
10S, w tym interfejsow sieciowych, zabezpieczen oraz diagnostyki
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W03 | Ma uporzadkowana, podbudowang teoretycznie wiedze w zakresie EITIA_W10
protokotéw dostepu do sieci telekomunikacyjnych oraz urzadzen
sktadowych.
w zakresie UMIEJETNOSCI:
U01 |Potrafi dokonac¢ identyfikacji, sformutowac specyfikacje urzadzenia EiT1A_U12
komunikacyjne w lokalnych i rozlegtych sieciach teleinformatycznych.
U02 | Potrafi podzieli¢ ustugi i funkcjonalnos¢ sieci telekomunikacyjnej na EiT1A_UO07
warstwy OSI.
U03 | Potrafi konfigurowac urzadzenia i protokoty komunikacyjne. EiT1A_U13
w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:
KO1 |rozumie potrzebe podnoszenia kompetencji zawodowych; EiT1A_KO1
K02 |potrafi aktywnie uczestniczyé w pracy zespotu wykonujacego EiT1A_KO3
samodzielnie zaplanowany i przeprowadzony projekt
KO3 | ma $swiadomo$¢ waznosci zachowania w sposéb profesjonalny, EiT1A_KO04
przestrzegania zasad etyki zawodowej
K04 | ma $wiadomosc roli inzyniera w przekazywaniu spoteczefstwu EiT1A_KO06
kompetentnych informacji dotyczacych systeméw
telekomunikacyjnych
4.4, Sposoby weryfikacji osiagniecia przedmiotowych efektow
uczenia sie
Sposéb weryfikacji (+/-)
Efekty Kolokwium Zadania Sprawozdania
przedmiotowe GO
(symbol) Forma zajeé Forma zajeé Forma zajeé
wl|C|L|w|C|L|W|C|L
WO1 +
W02 +
W03 +
U0l + +
Uo02 + +
o3 + +
K01 +
K02 +
KO3 +
K04 +
4.5. Kryteria oceny stopnia osiagniecia efektéw uczenia si¢
Forma zaje¢ Ocena Kryterium oceny
Wyktad 3 osiagnigcie <50-60) % wymogoéw stosowanych w metodach oceny
3,5 osiagnigcie <61-70) % wymogow stosowanych w metodach oceny
4 osiagnigcie <71-80) % wymogoéw stosowanych w metodach oceny
4,5 osiagnigcie <81-90) % wymogow stosowanych w metodach oceny
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osiagnigcie <91-100> % wymogow stosowanych w metodach oceny

Laboratorium

osiagnigcie <50-60) % wymogoéw stosowanych w metodach oceny

3,5

osiagnigcie <61-70) % wymogow stosowanych w metodach oceny

osiagnigcie <71-80) % wymogoéw stosowanych w metodach oceny

4,5

osiagnigcie <81-90) % wymogoéw stosowanych w metodach oceny

osiagnigecie <91-100> % wymogow stosowanych w metodach oceny

5

NAKEAD PRACY STUDENTA - BILANS PUNKTOW ECTS

Kategoria

Obciazenie studenta

Studia
niestacjonarne

LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE

NAUCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/ w tym: 0
- udziat w wykfadach 30
- udziat w zajeciach praktycznych (éwiczenia, laboratoria) 15
- wykonanie zadan projektowych 15
- udziat w konsultacjach 5
I
SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ w tym: 0
- samodzielne przygotowanie do zaje¢ (zadania domowe, lektura itp.) 65
- przygotowanie do zaliczenia/egzaminu 20

inne

CALKOWITY NAKEAD PRACY STUDENTA (godziny)

** Expression is faulty **

PUNKTY ECTS za przedmiot

0




3.1.
3.2,
3.3.
3.4.

3.5.
3.6.
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KARTA PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu Mgr_03.13
Nazwa przedmiotu w polskim Sieci zintegrowane i szerokopasmowe
jezyku angielskim

1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

1.1. Kierunek studiow

Elektronika i Telekomunikacja

1.2. Forma studiow

studia /niestacjonarne

1.3. Poziom studiow

studia pierwszego stopnia inzynierskie

1.4. Profil studiow

Praktyczny

1.5. Specjalnos¢

Telekomunikacja, Systemy teleinformatyczne

1.6. Jednostka prowadzaca przedmiot

Wydziat Teleinformatyki

1.7. Osoba przygotowujaca karte przedmiotu

Dr. inz. Tomasz Rus¢

1.8. Osoba odpowiedzialna za przedmiot

Dr inz. Robert Chodorek

1.9. Kontakt

2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

2.1. Przynaleznos¢ do modutu

kierunkowy

2.2. Status przedmiotu

obowigzkowy

2.3. Jezyk wyktadowy

Polski

2.4. Semestry, na ktorych realizowany jest przedmiot

6

2.5. Wymagania wstepne

Wstep do teorii obwoddw i sygnatéw, Podstawy
telekomunikacji

3. FORMY, SPOSOBY | METODY PROWADZENIA ZAJEC

3.1. Formy zajec Wyktad, projekt

3.2. Sposab realizacji zaje¢ | Zajecia w pomieszczeniu dydaktycznym WSTKT

3.3. Sposab zaliczenia zaje¢ | Zaliczenie z oceng

3.4. Metody dydaktyczne Wyktad - wyktad z prezentacja multimedialng
Projekt - wykonywanie zadania projektowego
3.6. podstawowa 1. Kulas.: ,Systemy teletransmisyjne”, WKIt 2004
Wykaz 2. Dunsmore B., Skandier T.: , Technologie telekomunikacyjne”,
literatury Wydawnictwo MIKOM 2003

WSISIZ 2003

3. Wrazen M., Jarmakiewicz M : "Sieci i systemy telekomunikacyjne",

4. Blank A.: ,Podstawy TCP/IP” Wydawnictwo MINKOM 2005

1998,

uzupetniajaca | 1. R. Haendel, M.Huber, S. Shroder: ,ATM Networks”, Addison-Wesley

2. R.G.Cole, R. Ramaswamy:, Wide-Area Data Network Performance
Engineering”, Artech House 2000,
ITU-T Recommendations




Wyisza Szkota Technik Komputerowych i Telekomunikacji w Kielcach
Wydziat Teleinformatyki

4. CELE, TRESCI | EFEKTY UCZENIA

4.1. CEL PRZEDMIOTU:
Instalacja, uruchamianie i eksploatacji sieci przewodowych i bezprzewodowych transmisji danych

4.2. TRESCI PROGRAMOWE:

Stan standaryzacji w zakresie szerokopasmowych cyfrowych sieci z integracjg ustug B-ISDN oraz mozliwosci
integracji ustug w innych sieciach. Pojecia podstawowe, ewolucja sieci telekomunikacyjnych w kierunku sieci
szerokopasmowych, poréwnanie cech komutacji kanatéw i komutacji pakietow, rozwoj technologii
transmisyjnej i komutacyjnej, sieci LAN, MAN, WAN i TAN. Zrodta ruchu w érodowisku szerokopasmowym. Typy
terminali, terminale multimedialne, modelowanie Zrédet ruchu, deskryptory potaczen, klasy ustug, standardy
sieci szerokopasmowych, PDH, SDH, SONET, FDDI, DQDB, Frame Relay, ATM. Standaryzacja sieci B-ISDN.
Standardy ITU-T (CCITT) serii | i Q, prace ATM Forum i ich wptyw na rozwdj sieci BISDN. Technika transferu
asynchronicznego (ATM). Ogdlny opis standardu, format komorki, szczegdétowa architektura protokotu,
segmentacja i sktadanie wiadomosci, warstwa adaptacyjna ATM, warstwa ATM, warstwa fizyczna. Mozliwosci
techniki ATM. Multipleksacja statystyczna, potfaczenia wirtualne, logiczny rozdziat zasobéw sieci, parametry
jakosciowe sieci ATM na poziomie sieci oraz na poziomie pakietowym (QOS). Sterowanie ruchem w sieci ATM.
Sterowanie przyjeciem zgtoszenia, nadzér nad generacja komérek przez terminale (policing), sterowanie
przeptywem, dobdr trasy, rezerwacja zasobdw, taryfikacja. Typy architektur sieci ATM, witasnosci samo
naprawcze sieci ATM opartej na systemie SDH. Technologia komutacyjna dla ATM. Ogdlna budowa, typy
komutatoréw, parametry, komutatory typu self routing, komutatory Banyan, komutatory Butcher-banyan,
komutatory fully connected. Architektura szerokopasmowych sieci miejskich MAN, standardy ETSI, wspétpraca
sieci MAN z systemami PDH i SDH. Standard IEEE 802.6. Ustugi asynchroniczne i izochroniczne, format szczeliny,
protokét DQDB, mechanizm BWB, ustugi realizowane przez warstwe DQDB, wezty kasujace. Ustugi szybkiego
transferu danych CBDS/SMDS. Sieci ATM LAN. Budowa i dziatanie sieci ATM LAN, wymagania stawiane sieciom
ATM LAN, implementacja ustugi bezpotaczeniowej, emulacja sieci LAN, poréwnanie réznych technologii
stosowanych w sieciach LAN z technologia ATM, prognoza rozwoju sieci ATM LAN. Zarzadzanie w sieciach
szerokopasmowych. Sygnalizacja dla systemu ATM, koncepcje zarzadzania siecia ATM. Zasady wspotpracy
systeméw ATM z innymi technikami telekomunikacyjnymi. Realizacja transmisji gtosu w sieci ATM, wspétpraca
ISDN-ATM, wspobipraca Frame Relay-ATM, sieci szkieletowe ATM. Problemy taryfikacji w sieciach
szerokopasmowych. Strategie wprowadzania sieci szerokopasmowych; planowanie i ewolucja sieci.
eksperymentalne realizacje sieci szerokopasmowych. Metody wykrywania uszkodzen w sieci i diagnostyka
systemow.

4.3. EFEKTY UCZENIA:

Odniesienie do kierunkowych

Kod Student, ktory zaliczyt przedmiot efektéw uczenia

w zakresie WIEDZY:

WO01 |Znairozumie dziatanie sieci ATM EIT1IA_WO08
W02 |Ma podstawowa wiedze w zakresie standardéw ITU-T dla sieci BISDN EIT1IA_WO09
W03 | Ma uporzadkowana, podbudowang teoretycznie wiedze w zakresie EITIA_W10

elementéw dla zintegrowanych szerokopasmowych sieci.

W04 | Ma podstawowa wiedze o trendach rozwojowych w zakresie EIT1IA_W17
szerokopasmowych sieci

w zakresie UMIEJETNOSCI:

U01 |Potrafi postugiwaé sie specjalistycznym stownictwem z zakresu EiT1A_U06
szerokopasmowych sieci telekomunikacyjnych.

U02 | Potrafi poréwnaé parametry réznych sieci szerokopasmowych EiT1A_U12
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U03 | Potrafi opisa¢ podstawowe protokoty routingu EiT1A_UO0O7

w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:

KO1 |Rozumie potrzebe podnoszenia kompetencji zawodowych; EiT1A_KO1

K02 |Potrafi aktywnie uczestniczy¢ w pracy zespotu wykonujacego EiT1A_KO03
samodzielnie zaplanowany i przeprowadzony projekt

KO3 |Ma swiadomos¢ waznosci zachowania w sposob profesjonalny, EiT1A_KO0O4
przestrzegania zasad etyki zawodowej

4.4, Sposoby weryfikacji osiagniecia przedmiotowych efektow
uczenia sie

Sposéb weryfikacji (+/-)

Efekty Kolokwium Zadania Sprawozdania
przedmiotowe domowe

(symbol) Forma zajeé Forma zajeé Forma zajeé

wlcC|L|w|C|L|w|C| L

W01

w02

w03

+| | |+

Wwo4

uo1

uo02

uo3

K01

K02

+ 4| | ]|+

KO3

4.5. Kryteria oceny stopnia osiagniecia efektéw uczenia si¢

Forma zaje¢ Ocena Kryterium oceny
Wyktad 3 osiagnigcie <50-60) % wymogoéw stosowanych w metodach oceny
3,5 osiagnigcie <61-70) % wymogow stosowanych w metodach oceny
4 osiagnigcie <71-80) % wymogoéw stosowanych w metodach oceny
4,5 osiagnigcie <81-90) % wymogow stosowanych w metodach oceny
5 osiagnigecie <91-100> % wymogdw stosowanych w metodach oceny
Laboratorium 3 osiagnigcie <50-60) % wymogoéw stosowanych w metodach oceny
3,5 osiagnigcie <61-70) % wymogow stosowanych w metodach oceny
4 osiagnigcie <71-80) % wymogow stosowanych w metodach oceny
4,5 osiagnigcie <81-90) % wymogow stosowanych w metodach oceny
5 osiagnigcie <91-100> % wymogow stosowanych w metodach oceny
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5. NAKEAD PRACY STUDENTA - BILANS PUNKTOW ECTS

Kategoria

Obciazenie studenta

Studia
niestacjonarne

LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE 0
NAUCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/ w tym:

- udziat w wyktadach 15

- udziat w zajeciach praktycznych (éwiczenia, laboratoria) 0

- wykonanie zadan projektowych 15

- udziat w konsultacjach 5

I

SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ w tym: 0

- samodzielne przygotowanie do zaje¢ (zadania domowe, lektura itp.) 25

- przygotowanie do zaliczenia/egzaminu 15

- inne

CALKOWITY NAKLAD PRACY STUDENTA (godziny)

** Expression is faulty **

PUNKTY ECTS za przedmiot

0




3.1.
3.2,
3.3.
3.4.

3.5.
3.6.
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KARTA PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu Mgr_03.14
Nazwa przedmiotu w polskim Eksploatacja systeméw
jezyku angielskim System maintenance
1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW
1.1. Kierunek studiéw Elektronika i Telekomunikacja
1.2. Forma studiéw studia niestacjonarne
1.3. Poziom studiow studia pierwszego stopnia inzynierskie
1.4. Profil studiow praktyczny
1.5. Specjalnos¢ Systemy teleinformatyczne
1.6. Jednostka prowadzaca przedmiot Wydziat Teleinformatyki
1.7. Osoba przygotowujaca karte przedmiotu Dr inz. Przemystaw Slusarczyk
1.8. Osoba odpowiedzialna za przedmiot Mgr inz. Andrzej Zeja
1.9. Kontakt
2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU
2.1. Przynaleznos¢ do modutu kierunkowy
2.2. Status przedmiotu obowiazkowy
2.3. Jezyk wyktadowy polski
2.4. Semestry, na ktorych realizowany jest przedmiot |6
2.5. Wymagania wstepne Systemy teletransmisji i transmisji danych, Systemy
i sieci telekomunikacyjne, Sieci zintegrowane
i szerokopasmowe
3. FORMY, SPOSOBY | METODY PROWADZENIA ZAJEC
3.1. Formy zajec Wyktad, projekt
3.2. Sposob realizacji zaje¢ | Zajecia w pomieszczeniu dydaktycznym WSTKT
3.3. Sposab zaliczenia zaje¢ | Egzamin, Zaliczenie z oceng
3.4. Metody dydaktyczne Wyktad - wyktad z prezentacja multimedialng
Projekt - wykonywanie zadania projektowego
3.5. Metody oceny Wyktad - kolokwium zaliczeniowe
Projekt - ocena wykonania zadania projektowego
3.6. podstawowa 1. Haykin S., Systemy telekomunikacyjne, WK, Warszawa, 2004.
Wykaz 2. Kazimierczak J., Eksploatacja systemow technicznych, Wyd. Politechniki
literatury Slaskiej, Gliwice, 2000.
3. Molisz W.: Przezywalnos¢ sieci teleinformatycznych i
telekomunikacyjnych, Wydawnictwo Politechniki Gdanskiej, 2002.
uzupetniajaca | 1.
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4. CELE, TRESCI | EFEKTY UCZENIA

4.1. CEL PRZEDMIOTU:

Uzyskanie podstawowej wiedzy z zakresu eksploatacji systeméw elektronicznych i telekomunikacyjnych
Umiejetno$¢ dokonywania pomiaréw, projektowania i diagnostyki systemoéw eksploatacji. Wiedza na temat
podstawowych zagadnien niezawodnosci i kompatybilnosci elektromagnetycznej przy eksploatacji systemow.

4.2. TRESCI PROGRAMOWE:

Podstawy eksploatacji: Podstawowe pojecia eksploatacyjne. Zasady eksploatacji urzadzeh. Problemy
niezawodnosci i odnowy. Sterowanie systemem eksploatacji urzadzenia i grupy urzadzen

(instalacji). Zbieranie i przetwarzanie danych eksploatacyjnych. Modelowanie matematyczne eksploatacji.
Systemy diagnostyczne. Podstawy teorii niezawodnosci: Podstawy matematyczne teorii niezawodnosci. Modele
niezawodnosciowe systeméw technicznych. Fizyczna i statystyczna interpretacja wskaznikéw niezawodnosci.
Struktury niezawodnos$ciowe. Bezpieczenstwo systeméw technicznych. Metody badan niezawodnos$ciowych.
Ocena gotowosci w sieciach telekomunikacyjnych: Ocena nieuszkadzalnosci elektronicznego sprzetu tacznosci -
metody badania, modele, realizacie zmiennych losowych. Utrzymanie techniczne systemoéw
telekomunikacyjnych: Miary jakosci ustug telekomunikacyjnych. Sprawnos¢ ustugowa i techniczna. Parametry i
zalecenia. Systemy zasilania energig elektryczna; sitownie telekomunikacyjne: Parametry jakoSciowe energii
elektrycznej. Problemy powodowane ztg jakoscig energii, ochrona urzadzen. Niekorzystne oddziatywanie
uktadéw przeksztattnikowych na sie¢ zasilajacg - typowe zaburzenia i stosowane rozwigzania. Ochrona
odgromowa. Zasilanie obiektéw telekomunikacyjnych. Kompatybilnos¢ elektromagnetyczna w systemach
telekomunikacyjnych: Podstawowe definicje i uwarunkowania prawne. System oceny zgodnosci. Dyrektywy
kompatybilnosci elektromagnetycznej i zakres ich stosowania. Zarzadzanie sieciami telekomunikacyjnymi:
Modyfikacje  funkcjonalne, administrowanie  zespotami  przytaczeniowymi, kierowanie  ruchem
miedzycentralowym, operacje taryfikacyjne, obserwacje i pomiary ruchu telekomunikacyjnego, archiwizacja
czynnosci operatorskich. TMN (Telecommunications Management Network): Zatozenia, obszar stosowania,
standardy, architektura. Zarzadzanie jakoscig ustug telekomunikacyjnych: Obstuga abonenta. Projektowanie
ustug. Miary jakosci. Szkodliwo$é promieniowania urzadzen telefonii komérkowej: Ogoélna koncepcja systeméw
telefonii komérkowej. Anteny stacji bazowych i ich lokalizacja. Pole elektromagnetyczne w poblizu stacji
bazowych. Efekty biologiczne oddziatywania PEM na organizm ludzki. Oddziatywanie termiczne i nietermiczne.
Miary dozymetryczne. Zalecenia, przepisy, normy ochronne. Kryteria i metody wyznaczania bezpiecznych
odlegtosci.

4.3. EFEKTY UCZENIA:

Kod Student, ktory zaliczyt przedmiot Odniesienie d ° klerur.ikowych
efektoéw uczenia
w zakresie WIEDZY:
W01 |ma wiedze w zakresie zasady projektowania systeméw eksploatacji EITIA_W18
EITIA_W19
WO02 |zna podstawowe zagadnienia niezawodnosci i diagnostyki systemoéw EITIA_W18
EITIA_W19
w zakresie UMIEJETNOSCI:
U01 |potrafi przygotowac i przedstawié krotkg prezentacje poswiecong EiT1A_UO4
zagadnieniom eksploatacji systemow elektronicznych i
telekomunikacyjnych
U02 |potrafi poréwnaé rozwigzania projektowe pod wzgledem ich EiT1A_U12
niezawodnosci
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w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:

KO1 |rozumie potrzebe podnoszenia kompetencji zawodowych; EiT1A_KO1

K02 | potrafi aktywnie uczestniczyé w pracy zespotu wykonujacego EiT1A_KO3
samodzielnie zaplanowany i przeprowadzony projekt

KO3 | ma Swiadomo$¢ waznosci zachowania w sposéb profesjonalny, EiT1A_K04
przestrzegania zasad etyki zawodowe;j

K04 | ma Swiadomos$¢ waznosci i rozumie wptyw dziatalnosci inzyniera na EiT1A_KO02
srodowisko i zwigzang z tym odpowiedzialno$¢ za podejmowane
decyzje;

KO5 | potrafi myslec¢ i dziata¢ w sposob przedsiebiorczy EiT1A_KO5

4.4. Sposoby weryfikacji osiagniecia przedmiotowych efektow

uczenia sie

Efekty Kolokwium
przedmiotowe
(symbol) Forma zajeé Forma zajeé

Sposéb weryfikacji (+/-)

Zadania
domowe

Sprawozdania

Forma zaje¢

C|L|w

C

L

wl|C| L

Wwol

W02

uo1

uo02

K01

K02

KO3

K04

+| 4| ] |+ ] ] H] S

K05

4.5. Kryteria oceny stopnia osiagnigcia efektow uczenia si¢

Forma zaje¢ Ocena Kryterium oceny
Wyktad 3 osiagnigcie <50-60) % wymogow stosowanych w metodach oceny
3,5 osiagnigcie <61-70) % wymogow stosowanych w metodach oceny
4 osiagnigcie <71-80) % wymogow stosowanych w metodach oceny
4,5 osiggnigcie <81-90) % wymogow stosowanych w metodach oceny
5 osiagnigcie <91-100> % wymogow stosowanych w metodach oceny
Laboratorium 3 osiagnigcie <50-60) % wymogow stosowanych w metodach oceny
3,5 osiagnigcie <61-70) % wymogow stosowanych w metodach oceny
4 osiagnigcie <71-80) % wymogow stosowanych w metodach oceny
4,5 osiagnigcie <81-90) % wymogow stosowanych w metodach oceny
5 osiagnigcie <91-100> % wymogow stosowanych w metodach oceny
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5. NAKEAD PRACY STUDENTA - BILANS PUNKTOW ECTS

Kategoria

Obciazenie studenta

Studia
niestacjonarne

LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE

NAUCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/ w tym: 0
- udziat w wyktadach 15
- udziat w zajeciach praktycznych (éwiczenia, laboratoria) 0
- wykonanie zadan projektowych
- udziat w konsultacjach
I
SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ w tym: 55
- samodzielne przygotowanie do zaje¢ (zadania domowe, lektura itp.) 30
- przygotowanie do zaliczenia/egzaminu 25
- inne
I
CALKOWITY NAKEAD PRACY STUDENTA (godziny) 75
PUNKTY ECTS za przedmiot 3




3.1.
3.2,
3.3.
3.4.

3.5.
3.6.
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KARTA PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu Mgr_03.15
Nazwa przedmiotu w polskim Programowanie aplikacji WWW PHP/ASP
jezyku angielskim WWW application programming PHP/ASP
1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW
1.1. Kierunek studiow Elektronika i Telekomunikacja
1.2. Forma studiow studia niestacjonarne
1.3. Poziom studiéw studia pierwszego stopnia inzynierskie
1.4. Profil studiow Praktyczny
1.5. Specjalnos¢ Telekomunikacja, Systemy teleinformatyczne
1.6. Jednostka prowadzaca przedmiot Wydziat Teleinformatyki
1.7. Osoba przygotowujaca karte przedmiotu Dr inz. Przemystaw Slusarczyk
1.8. Osoba odpowiedzialna za przedmiot mgr inz. Andrzej Zeja
1.9. Kontakt
2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU
2.1. Przynalezno$¢ do modutu Kierunkowy
2.2. Status przedmiotu Wybieralny
2.3. Jezyk wyktadowy Polski
2.4. Semestry, na ktorych realizowany jest przedmiot |4
2.5. Wymagania wstepne Programowanie komputeréw, Techniki
programowania
3. FORMY, SPOSOBY | METODY PROWADZENIA ZAJEC'
3.1. Formy zajec Wyktad, laboratorium, projekt
3.2. Sposéb realizacji zaje¢ | Zajecia w pomieszczeniu dydaktycznym WSTKT
3.3. Sposob zaliczenia zaje¢ | Egzamin, zaliczenie z oceng
3.4. Metody dydaktyczne Wyktad - wyktad z prezentacja multimedialng
Laboratorium - wykonywanie prostych zadan programistycznych
Projekt - zadanie projektowe do samodzielnego wykonania
3.5. Metody oceny Wyktad - egzamin pisemny
Laboratorium - kolokwia, proste zadania domowe
3.6. podstawowa 1. B. Danowski, HTML i XHTML. Cwiczenia praktyczne, Helion
Wykaz 2. R.York, CSS. Gotowe rozwigzania, Helion
literatury 3. E.Castro, Po prostu XML, Helion
4. tukasz Sosna, 101 porad. PHP i MySQL, MIKOM
5. Marcin Lis, JavaScript. Cwiczenia praktyczne, Helion
6. ). Pasek, K. Pasek, Flash €53 PL. Cwiczenia praktyczne, Helion
uzupetniajaca | 1.
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4. CELE, TRESCI | EFEKTY UCZENIA

4.1. CEL PRZEDMIOTU:

Zajecia majg na celu przekazanie wiadomosci dotyczacych architektur aplikacji internetowych oraz metod
implementacji ich modutéw. Przedstawione zostang zagrozenia bezpieczenstwa aplikacji WWW oraz metody
ochrony przed nimi.

4.2. TRESCI PROGRAMOWE:

- Podstawowe sktadniki architektury WWW: protokot HTTP, przegladarki, serwer HTTP.

- Jezyki programowania pozwalajace na projektowanie, rozwdj i tworzenie standardowych stron
internetowych: jezyk HTML, kaskadowe arkusze stylow (CSS) oraz ich wersji interaktywnych i
dynamicznych: PHP, ASP, Javascript, Ajax.

- Statyczna idynamiczna struktura strony, pozycjonowanie elementéw na stronie, przekazywanie
parametrow pomiedzy stronami.

- Wspdtpraca z bazami danych. Formularze i kontrola poprawnosci wprowadzanych danych.

- Jezyk XML i jego implementacje.

- Podstawy technologii: Flash, SVG i SMIL.

- Systemy zarzadzania trescig (CMS).

- Podstawy technologii ASP.NET.

4.3. TEMATYKA CWICZEN LABORATORYJNYCH

- Utworzenie $rodowiska do przeprowadzenia ¢wiczen.

- Konfiguracjg serwera HTTP i interpretatora skryptéw PHP.
- Programowanie w jezyku PHP. Organizacja kodu.

- Budowanie interfejsu uzytkownika.

- Metody uwierzytelniania uzytkownikow

- Walidacja danych.

- Wspébtpraca aplikacji WWW z bazami danych.

- Wdrazanie aplikacji.

- Bezpieczenstwo

4.4. EFEKTY UCZENIA:

Odniesienie do kierunkowych

Kod Student, ktory zaliczyt przedmiot efektéw uczenia
w zakresie WIEDZY:

W01 |objasnia podstawowe zasady dziatania systemu informacyjnego EiT1A_W16
WWW

W02 |objasnia podstawowe technologie wykorzystywane do tworzenia EiT1IA_W16
statycznych stron internetowych i rozumie ich ograniczenia

W03 |objasnia zaawansowane technologie wykorzystywane do tworzenia EiTIA_W16
dynamicznych stron internetowych

W04 |zna skryptowy jezyk programowania i opisuje jego ograniczenia oraz EiT1IA_W16
objasnia réznice w sposobie interpretacji roznych jezykow
skryptowych

WO05 |zna podstawowe metody i wybrany jezyk tworzenia aplikacji EIT1IA_W16
internetowych

w zakresie UMIEJETNOSCI:

U01 |potrafi utworzy¢ zaawansowang statyczng strone internetows i EiT1A_U16
umiescic ja na serwerze
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U02 | potrafi wybrac technologie i zastosowac je do utworzenia EiT1A_U16
dynamicznej strony WWW

U03 | potrafi zaprojektowac i przygotowac prosta aplikacje internetowa z EiT1A_U16
wykorzystaniem poznanych technologii

U04 | potrafi utworzy¢ strone internetowg i/lub aplikacje internetowa EiT1A_U16
korzystajaca z danych zgromadzonych w bazie danych

w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:

KO1 |rozumie potrzebe podnoszenia kompetencji zawodowych; EiT1A_KO1

K02 | potrafi aktywnie uczestniczy¢ w pracy zespotu wykonujacego EiT1A_KO3
samodzielnie zaplanowany i przeprowadzony projekt

KO3 | ma $wiadomos$¢ waznosci zachowania w sposéb profesjonalny, EiT1A_KO0O4
przestrzegania zasad etyki zawodowe;j

K04 | ma $wiadomosc roli inzyniera w przekazywaniu spoteczefnstwu EiT1A_KO06
kompetentnych informacji dotyczacych programowania aplikacji
internetowych

4.4. Sposoby weryfikacji osiagniecia przedmiotowych efektow

uczenia sie

Efekty

przedmiotowe
(symbol)

Sposéb weryfikacji (+/-)

Kolokwium

Zadania
domowe

Sprawozdania

Forma zajeé Forma zajeé

Forma zaje¢

C|L|Ww

C

L

wl|C| L

Wwol

w02

W03

W04

W05

S S S S I

uo1

uo02

uo3

uo4

+| 4|+ |+

K01

K02

KO3

K04

+| +| |+

4.5. Kryteria oceny stopnia osiagnigcia efektow uczenia si¢

Forma zaje¢ Ocena Kryterium oceny
Wyktad 3 osiagnigcie <50-60) % wymogow stosowanych w metodach oceny
3,5 osiagnigcie <61-70) % wymogow stosowanych w metodach oceny
4 osiagnigcie <71-80) % wymogow stosowanych w metodach oceny
4,5 osiagnigcie <81-90) % wymogow stosowanych w metodach oceny
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5 osiagnigcie <91-100> % wymogow stosowanych w metodach oceny
Laboratorium 3 osiggnigcie <50-60) % wymogow stosowanych w metodach oceny
3,5 osiagnigcie <61-70) % wymogow stosowanych w metodach oceny
4 osiagnigcie <71-80) % wymogow stosowanych w metodach oceny
4,5 osiagnigcie <81-90) % wymogow stosowanych w metodach oceny
5 osiagnigcie <91-100> % wymogow stosowanych w metodach oceny
5. NAKELAD PRACY STUDENTA - BILANS PUNKTOW ECTS
Obciazenie studenta
Kategoria studia
niestacjonarne
LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE 35
NAUCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/ w tym:
- udziat w wykfadach 15
- udziat w zajeciach praktycznych (¢éwiczenia, laboratoria) 15
- wykonanie zadan projektowych
- udziat w konsultacjach 5
SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ w tym: I40
- samodzielne przygotowanie do zaje¢ (zadania domowe, lektura itp.) 30
- przygotowanie do zaliczenia/egzaminu 10
- inne
CALKOWITY NAKEAD PRACY STUDENTA (godziny) I75
PUNKTY ECTS za przedmiot 3




3.1.
3.2,
3.3.
3.4.

3.5.
3.6.
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KARTA PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu Mgr_03.16
Nazwa przedmiotu w polskim Programowanie w jezyku Java
jezyku angielskim Java programming

1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

1.1. Kierunek studiéw Elektronika i Telekomunikacja

1.2. Forma studiow studia niestacjonarne

1.3. Poziom studiéw studia pierwszego stopnia inzynierskie

1.4. Profil studiow Praktycznego

1.5. Specjalnos¢ Systemy teleinformatyczne

1.6. Jednostka prowadzaca przedmiot Wydziat Teleinformatyki

1.7. Osoba przygotowujaca karte przedmiotu dr inz. Przemystaw Slusarczyk

1.8. Osoba odpowiedzialna za przedmiot Mgr inz. Andrzej Zeja

1.9. Kontakt pslusarczyk@tlen.pl

2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

2.1. Przynalezno$¢ do modutu Kierunkowy

2.2. Status przedmiotu Obowigzkowy

2.3. Jezyk wyktadowy Polski

2.4. Semestry, na ktorych realizowany jest przedmiot |5

2.5. Wymagania wstepne Programowanie komputeréw, Techniki

programowania

3. FORMY, SPOSOBY | METODY PROWADZENIA ZAJEC

3.1. Formy zajec Wyktad, laboratorium, projekt

3.2. Sposéb realizacji zaje¢ | Zajecia w pomieszczeniu dydaktycznym WSTKT

3.3. Sposob zaliczenia zaje¢ | Egzamin, zaliczenie z oceng

3.4. Metody dydaktyczne Wyktad - wyktad z prezentacja multimedialng
Laboratorium - wykonywanie prostych zadan programistycznych
Projekt - zadanie projektowe do samodzielnego wykonania

3.6. podstawowa 1. C.S.Horstmann, G.Cornell, Java. Podstawy. Wydanie VIII, Helion 2008

Wykaz 2. Bruce Eckel, Thinking in Java. Wydanie IV. Edycja Polska, Helion 2006

literatury uzupetniajaca | 1.
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4. CELE, TRESCI | EFEKTY UCZENIA

4.1. CEL PRZEDMIOTU:
Nauczanie metod i technik projektowania w $rodowisku JAVA.

4.2. TRESCI PROGRAMOWE:

Srodowisko uruchomieniowe Java JDK. Maszyna wirtualna. Programowanie proceduralne w Javie: podstawowe
typy danych, zmienne, tablice, operatory, wyrazenia, instrukcje sterujgce. Programowanie obiektowe w Javie:
pojecie klasy, definiowanie klas i tworzenie obiektéw, rodzaje metod, konstruktory, przekazywanie
argumentéw i zwracanie wartosci, hermetyzacja, referencja this, odzyskiwanie pamieci, finalizacja, pola i
metody statyczne. Analiza i projektowanie obiektowe, dziedziczenie, definiowanie podklas, odwotania do
nadklasy, tworzenie wielopoziomowych hierarchii dziedziczenia, kolejnosé¢ wywotywania konstruktoréw,
polimorfizm, deklaracja final, klasy abstrakcyjne. Pojecie pakietu, nazwy pakietéw, lokalizowanie klas pakietow.
Kontrola dostepu: sktadowe publiczne, prywatne i chronione, dostep pakietowy. Interfejsy: definiowanie i
implementacja, polimorfizm interfejsow, zmienne w interfejsach. Sytuacje wyjatkowe: realizacja obstugi
wyjatkow w Javie, klasy Throwable i Exception, wbudowane wyjatki Javy, wyjatki definiowane przez
uzytkownika, klauzula finally. Podstawowe klasy Javy - pakiet java.lang: Kolekcje obiektow - pakiet java.util.
Klasa Arrays, poréwnywanie i sortowanie tablic, implementacja interfejsu Comparable i Comparator. Kontenery
Java 2: kolekcje - listy i zbiory, odwzorowania. Operacje wejscia- wyjscia na plikach.

4.3. TEMATYKA CWICZEN LABORATORYJNYCH

Programowanie proceduralne w jezyku Java
Klasy i obiekty

Dziedziczenie i polimorfizm

Interfejsy. Wywotania zwrotne

Wyjatki.

Tablice i kontenery

Obstuga plikéw

Nouh,rowbdbe

4.4. EFEKTY UCZENIA:

Odniesienie do kierunkowych

Kod Student, ktory zaliczyt przedmiot efektéw uczenia
w zakresie WIEDZY:
WO01 |znairozumie strukture programu w jezyku Java oraz podstawowe EITIA_W14

typy zmiennych, operatory, wyrazenia i instrukcje sterujace

W02 |znairozumie sposéb podejscia do obiektéw oraz ich metod i pdl, a EITIA_W14
takze sposoby wzajemnego powigzania klas obiektow

W03 |zna podstawowe klasy Java stuzgce do przetwarzania tancuchow, EITIA_W14
przechowywania danych i obstugi plikow

w zakresie UMIEJETNOSCI:

U01 |potrafi samodzielnie zaimplementowaé aplikacje w jezyku Java, EiT1A_U15
usunac btedy i przetestowac kod aplikacji

U02 | potrafi zaprojektowac i zaimplementowac obstuge wyjatkéw w jezyku EiT1A_U15
Java

U03 | potrafi zaimplementowac aplikacje przetwarzajaca dane EiT1A_U15

przechowywane w plikach

U04 | ma umiejetnos$é samoksztatcenia sie, m.in. w celu podnoszenia EiT1A_UO5
kompetencji zawodowych

w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:
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KO1 |rozumie potrzebe ciggtego doksztatcania sie i podnoszenia EiT1A_KO1
kompetencji zawodowych

K02 |rozumie potrzebe poszukiwania optymalnego rozwigzania EiT1A_KO0O4

KO3 |wspodtpracuje w grupie w celu wypracowania najlepszego rozwigzania EiT1A_KO03
dla ztozonych zadan.

4.4. Sposoby weryfikacji osiggniecia przedmiotowych efektow

uczenia sie
Sposob weryfikacji (+/-)

Efekty Kolokwium Zadania Sprawozdania
przedmiotowe GO

(symbol) Forma zaje¢ | Forma zaje¢ Forma zaje¢

wic|L|w|C|L|wW|C|L

Wwo1 +

w02 +

W03 +

uo1 +

uo02

uo3 +

uo4 +

K01 +

K02 +

KO3 +

4.5. Kryteria oceny stopnia osiagnigcia efektow uczenia si¢

Forma zaje¢ Ocena Kryterium oceny
Wyktad 3 osiggnigcie <50-60) % wymogow stosowanych w metodach oceny
3,5 osiagnigcie <61-70) % wymogow stosowanych w metodach oceny
4 osiagnigcie <71-80) % wymogow stosowanych w metodach oceny
4,5 osiagnigcie <81-90) % wymogow stosowanych w metodach oceny
5 osiagnigcie <91-100> % wymogow stosowanych w metodach oceny
Laboratorium 3 osiagnigcie <50-60) % wymogow stosowanych w metodach oceny
3,5 osiagnigcie <61-70) % wymogow stosowanych w metodach oceny
4 osiagnigcie <71-80) % wymogow stosowanych w metodach oceny
4,5 osiagnigcie <81-90) % wymogow stosowanych w metodach oceny
5 osiagnigcie <91-100> % wymogow stosowanych w metodach oceny

5. NAKEAD PRACY STUDENTA - BILANS PUNKTOW ECTS

Kategoria

Obciazenie studenta

Studia
niestacjonarne
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LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE

NAUCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/ w tym: 0
- udziat w wyktadach 15
- udziat w zajeciach praktycznych (¢éwiczenia, laboratoria) 15
- wykonanie zadan projektowych
- udziat w konsultacjach
I
SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ w tym: (0]
- samodzielne przygotowanie do zaje¢ (zadania domowe, lektura itp.) 30
- przygotowanie do zaliczenia/egzaminu 10

- inne

CALKOWITY NAKLAD PRACY STUDENTA (godziny)

** Expression is faulty **

PUNKTY ECTS za przedmiot

0




3.1.
3.2,
3.3.
3.4.

3.5.
3.6.
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KARTA PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu Mgr_03.17
Nazwa przedmiotu w polskim Systemy operacyjne
jezyku angielskim Operating Systems

1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

1.1. Kierunek studiow Elektronika i Telekomunikacja

1.2. Forma studiow studia niestacjonarne

1.3. Poziom studiéw studia pierwszego stopnia inzynierskie
1.4. Profil studiow Praktyczny

1.5. Specjalnos¢ Systemy teleinformatyczne

1.6.

Jednostka prowadzaca przedmiot

Wydziat Teleinformatyki

1.7. Osoba przygotowujaca karte przedmiotu

Dr inz. Tomasz Rus¢

1.8. Osoba odpowiedzialna za przedmiot

mgr inz. Andrzej Zeja

1.9. Kontakt

2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

2.1. Przynalezno$¢ do modutu Kierunkowy
2.2. Status przedmiotu Obowigzkowy
2.3. Jezyk wyktadowy Polski

2.4. Semestry, na ktorych realizowany jest przedmiot |2

2.5. Wymagania wstepne

Programowanie komputeréw, Techniki
programowania

3. FORMY, SPOSOBY | METODY PROWADZENIA ZAJEC

3.1. Formy zajec Wyktad, laboratorium
3.2. Sposéb realizacji zaje¢ | Zajecia w pomieszczeniu dydaktycznym WSTKT
3.3. Sposob zaliczenia zaje¢ | Zaliczenie z oceng
3.4. Metody dydaktyczne Wyktad - wyktad z prezentacja multimedialng
Laboratorium - wykonywanie zadan laboratoryjnych
3.5. Metody oceny Wyktad - kolokwium
Laboratorium - ocena wykonania zadan laboratoryjnych
3.6. podstawowa 1. A.S. Tanenbaum, Systemy operacyjne, Helion 2010
Wykaz 2. A.Silberschatz, P. B. Galvin, Podstawy systemdéw operacyjnych, WNT
literatury 2002
uzupetniajaca | 1. M. Bach, Budowa systemu operacyjnego Unix, WNT, 1995
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4. CELE, TRESCI | EFEKTY UCZENIA

4.1. CEL PRZEDMIOTU:

Wprowadzenie do systeméw operacyjnych, koncepcja organizacji i uzytkowania wspétczesnych systeméw
operacyjnych.

4.2. TRESCI PROGRAMOWE:

Funkcje systemu operacyjnego. Struktura systemu. Jadro. Procesy, wspétbiezno$¢, synchronizacja i
komunikacja. Szeregowanie proceséw i przydziat zasobéw. Zakleszczenie, metody wykrywania i zapobiegania.
Zarzadzanie pamiecia, stronicowanie, segmentacja, strategie przydziatu. System plikow, struktura, operacje,
prawa dostepu. Podsystem we/wy, struktura oprogramowania dla sterownikéw urzadzen.

4.3. TEMATYKA CWICZEN LABORATORYJNYCH

Noubkobdber

Instalacja systeméw operacyjnych, partycjonowanie dyskow
Wprowadzenie do systemu operacyjnego Windows

Pliki wsadowe w systemie Windows

Optymalizacja systemu Windows (rejestr systemu)

System operacyjny Linux - podstawowe pojecia i komendy
Edytory tekstowe w systemie Linux (vi, vim, joel, pico)
Mechanizmy wejscia wyjscia w systemie Linux

4.4. EFEKTY KSZTALCENIA:

Odniesienie do kierunkowych

Kod Student, ktory zaliczyt przedmiot efektéw uczenia
w zakresie WIEDZY:
W01 |zna strukture systemu operacyjnego, metody zarzadzania procesami, EITIA_W13
ich komunikacja i problemami zakleszczania
W02 |podaje metody zarzadzania pamiecig EITIA_W13
WO03 |zna obstuge systemu plikow i strukture urzadzen we/wy EITIA_W13
w zakresie UMIEJETNOSCI:
U01 |potrafi samodzielnie zainstalowac i skonfigurowaé system operacyjny EiT1A_U13
EiT1A_U17
U02 |potrafi kompilowaé i instalowac w systemie dodatkowe programy EiT1A_U13
EiT1A_U17
w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:
K01 |rozumie potrzebe podnoszenia kompetencji zawodowych; EiT1A_KO1
K02 | potrafi aktywnie uczestniczy¢ w pracy zespotu wykonujacego EiT1A_KO3
samodzielnie zaplanowany i przeprowadzony projekt
KO3 | ma $Swiadomos$¢ waznosci zachowania w sposéb profesjonalny, EiT1A_KO0O4
przestrzegania zasad etyki zawodowe;j
K04 | ma $wiadomosc roli inzyniera w przekazywaniu spoteczenstwu EiT1A_KO06

kompetentnych informacji dotyczacych systeméw operacyjnych
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4.4. Sposoby weryfikacji osiagniecia przedmiotowych efektow
uczenia sie
Sposéb weryfikacji (+/-)
Efekty Kolokwium Zadania Sprawozdania
przedmiotowe GO
(symbol) Forma zajeé Forma zajeé Forma zajeé
wiC|L|w|C|L|W|C|L
WOl +
w02 +
W03 +
Uo1 +
uo2 +
K01 +
K02 +
KO3 +
K04 +

4.5. Kryteria oceny stopnia osiagniecia efektow uczenia si¢

Forma zaje¢ Ocena Kryterium oceny
Wyktad 3 osiagnigcie <50-60) % wymogow stosowanych w metodach oceny
3,5 osiagnigcie <61-70) % wymogow stosowanych w metodach oceny
4 osiagnigcie <71-80) % wymogow stosowanych w metodach oceny
4,5 osiagnigcie <81-90) % wymogow stosowanych w metodach oceny
5 osiggnigcie <91-100> % wymogow stosowanych w metodach oceny
Laboratorium 3 osiagnigcie <50-60) % wymogow stosowanych w metodach oceny
3,5 osiagnigcie <61-70) % wymogow stosowanych w metodach oceny
4 osiagnigcie <71-80) % wymogow stosowanych w metodach oceny
4,5 osiagnigcie <81-90) % wymogow stosowanych w metodach oceny
5 osiagnigcie <91-100> % wymogow stosowanych w metodach oceny

5. NAKEAD PRACY STUDENTA - BILANS PUNKTOW ECTS

Obciazenie studenta
Kategoria studia
niestacjonarne

LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE 0
NAUCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/ w tym:

- udziat w wyktadach 15

- udziat w zajeciach praktycznych (éwiczenia, laboratoria) 15

- wykonanie zadan projektowych 15

- udziat w konsultacjach 5

I

SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ w tym: 0

- samodzielne przygotowanie do zaje¢ (zadania domowe, lektura itp.) 55
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- przygotowanie do zaliczenia/egzaminu

20

- inne

CALKOWITY NAKLAD PRACY STUDENTA (godziny)

** Expression is faulty **

PUNKTY ECTS za przedmiot

0




3.1.
3.2,
3.3.
3.4.

3.5.
3.6.
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KARTA PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu Mgr_03.18
Nazwa przedmiotu w polskim Bazy danych PosgreSQL/MSSQL
jezyku angielskim Databases PostgeSQL/MSSQL

1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

1.1. Kierunek studiow

Elektronika i Telekomunikacja

1.2. Forma studiow

studia niestacjonarne

1.3. Poziom studiow

studia pierwszego stopnia inzynierskie

1.4. Profil studiow

Praktyczny

1.5. Specjalnos¢

Telekomunikacja, Systemy teleinformatyczne

1.6. Jednostka prowadzaca przedmiot Wydziat Teleinformatyki

1.7. Osoba przygotowujaca karte przedmiotu Dr inz. Wistaw Byrski

1.8. Osoba odpowiedzialna za

przedmiot Mgr inz. Andrzej Zeja

1.9. Kontakt

2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

2.1. Przynalezno$¢ do modutu Kierunkowy
2.2. Status przedmiotu Wybieralny
2.3. Jezyk wyktadowy Polski

2.4. Semestry, na ktorych realizowany jest przedmiot |4

2.5. Wymagania wstepne

Techniki programowania,

3. FORMY, SPOSOBY | METODY PROWADZENIA ZAJEC

3.1. Formy zajec

Wyktad, laboratorium, projekt

3.2. Sposab realizacji zajec

Zajecia w pomieszczeniu dydaktycznym WSTKT

3.3. Sposob zaliczenia zajec

Egzamin, Zaliczenie z oceng

3.4. Metody dydaktyczne

Wyktad - wyktad z prezentacjg multimedialng
Laboratorium - wykonywanie zadan laboratoryjnych
Projekt - zadanie projektowe do samodzielnego wykonania

3.5. Metody oceny

Wyktad - egzamin pisemny
Laboratorium - ocena wykonania zadan laboratoryjnych
Projekt - ocena wykonania zadania projektowego

3.6. podstawowa
Wykaz
literatury

1. J.D. Ullman, J. Widom, Podstawowy wyktad z systeméw baz danych,
Klasyka Informatyki, WNT 2000

J. Petersen, Wprowadzenie do baz danych, Wyd. Helion 2003

C. ). Date, Wprowadzenie do systeméw baz danych, WNT, 2000.

LN

uzupetniajaca
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4. CELE, TRESCI | EFEKTY UCZENIA

4.1. CEL PRZEDMIOTU:

Zdobycie ogblnej wiedzy o przedmiocie. Opanowanie zasad i metod projektowania relacyjnych baz danych.
Postugiwanie sie podstawowymi komendami SQL’a i narzedziami projektowania.

4.2. TRESCI PROGRAMOWE:

Przeglad systemow zarzadzania bazami danych i ich zastosowan. Modele danych: model obiektowy, rozszerzony
model zwigzkéw i encji, model relacyjny. Algebra relacji. Relacyjne bazy danych. Podstawy projektowania
relacyjnych baz danych. SQL: podstawowe typy danych, podstawowe rozkazy, funkcje i wyrazenia (jezyk
definicji danych, jezyk manipulacji danymi, jezyk kontroli danych). Operacje relacyjne. Normalizacja relaciji.
Kwerendy i widoki. Transakcje i zarzadzanie transakcjami. Podstawowe operacje na bazach danych: edycja,
dotaczanie rekordow, filtrowanie, taczenie, sortowanie, indeksowanie, wyszukiwanie informacji itp.
Proceduralne rozszerzenia SQL'a. Bazy obiektowe: typu O-O, typu O-R. Jezyk XML. Przechowywanie danych:
struktury plikéw. Wspotbieznosé. Architektury systemédw baz danych. Bazy rozproszone. Integralnosc i
bezpieczenstwo baz danych.

4.3. EFEKTY UCZENIA:

Kod Student, ktory zaliczyt przedmiot Odniesienie d ° klerur.mkowych
efektéw uczenia
w zakresie WIEDZY:
WO01 | zna modele tworzenia struktur baz danych EITIA W14
W02 | poprawnie definiuje schemat relacji w oparciu o prezentowany model EITIA_W14
strukturalny
WO03 | zna zasady normalizacji EITIA_W14
W04 |zna sktadnie i mozliwosci jezyka SQL dla wybranej technologii EITIA_W14

dla wybranej technologii

U01 |poprawnie formutuje zatozenia do projektu struktury bazy EiT1A_U16

U02 |projektuje strukture bazy relacyjnej wykorzystujac zasady normalizacji EiT1A_U16

U03 |umie praktycznie stosowac jezyk SQL dla wybranej technologii do EiT1A_U16
celéw administracyjnych i programistycznych

w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:

K01 |rozumie potrzebe podnoszenia kompetencji zawodowych; EiT1A_KO1

K02 | potrafi aktywnie uczestniczyé w pracy zespotu wykonujacego EiT1A_KO3
samodzielnie zaplanowany i przeprowadzony projekt

KO3 | ma Swiadomos$¢ waznosci zachowania w sposéb profesjonalny, EiT1A_KO0O4
przestrzegania zasad etyki zawodowe;j

K04 | ma swiadomosc roli inzyniera w przekazywaniu spoteczenstwu EiT1A_KO06
kompetentnych informacji dotyczacych baz danych

4.4. Sposoby weryfikacji osiagniecia przedmiotowych efektow
uczenia sie
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przedmiotowe

Sposéb weryfikacji (+/-)

Efekty Kolokwium

Zadania
domowe

Sprawozdania

(symbol) Forma zajeé

Forma zaje¢

Forma zajeé

/4

C

L

w

C

L

wl|C| L

wo1

w02

W03

+| +| +| +

Wwo04

U0l

uo02

uo3

K01

K02

KO3

+| +] +| +

K04

4.5. Kryteria oceny stopnia osiagniecia efektow uczenia si¢

Forma zajeé

Ocena Kryterium oceny
Wyktad 3 osiagnigcie <50-60) % wymogow stosowanych w metodach oceny
3,5 osiagnigcie <61-70) % wymogow stosowanych w metodach oceny
4 osiagnigcie <71-80) % wymogow stosowanych w metodach oceny
4,5 osiagnigcie <81-90) % wymogow stosowanych w metodach oceny
5 osiagnigcie <91-100> % wymogow stosowanych w metodach oceny
Laboratorium 3 osiagnigcie <50-60) % wymogow stosowanych w metodach oceny
3,5 osiagnigcie <61-70) % wymogow stosowanych w metodach oceny
4 osiagnigcie <71-80) % wymogow stosowanych w metodach oceny
4,5 osiagnigcie <81-90) % wymogow stosowanych w metodach oceny
5 osiagnigcie <91-100> % wymogow stosowanych w metodach oceny

1. NAKELAD PRACY STUDENTA - BILANS PUNKTOW ECTS

Kategoria

Obciazenie studenta

Studia
niestacjonarne

LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE

NAUCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/ w tym: 0
- udziat w wykfadach 15
- udziat w zajeciach praktycznych (¢éwiczenia, laboratoria) 15
- wykonanie zadan projektowych 15
- udziat w konsultacjach 5

SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ w tym: 0
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- samodzielne przygotowanie do zaje¢ (zadania domowe, lektura itp.) 80
- przygotowanie do zaliczenia/egzaminu 20
- inne
I
CALKOWITY NAKEAD PRACY STUDENTA (godziny) ** Expression is faulty **
PUNKTY ECTS za przedmiot 0




3.1.
3.2,
3.3.
3.4.

3.5.
3.6.
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KARTA PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu Mgr_03.19
Nazwa przedmiotu w polskim Praktyka zawodowa
jezyku angielskim Traineeship

1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

1.1. Kierunek studiow

Elektronika i Telekomunikacja

1.2. Forma studiow

studia stacjonarne/niestacjonarne

1.3. Poziom studiow

studia pierwszego stopnia inzynierskie

1.4. Profil studiow

Praktyczny

1.5. Specjalnos¢

Systemy teleinformatyczne

1.6. Jednostka prowadzaca przedmiot

Wydziat Teleinformatyki

1.7. Osoba przygotowujaca karte przedmiotu

Dr inz. Przemystaw Slusarczyk

1.8. Osoba odpowiedzialna za przedmiot

Uczelniany opiekun praktyk

1.9. Kontakt

2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

2.1. Przynaleznos$¢ do modutu Kierunkowy

2.2. Status przedmiotu Obowigzkowy

2.3. Jezyk wyktadowy Polski

2.4. Semestry, na ktorych realizowany jest przedmiot |Po skonczeniu 4,6 i 7 semestru
2.5. Wymagania wstepne brak

3. FORMY, SPOSOBY | METODY PROWADZENIA ZAJEC

3.1. Formy zaje¢ Praktyka zawodowa

3.2. Sposab realizacji zajec

Zajecia w firmach lub instytucjach

3.3. Sposob zaliczenia zaje¢ | Zaliczenie z ocenag

3.4. Metody dydaktyczne Praktyka

3.6. podstawowa Instrukcje obstugi aparatury i sprzetu specjalistycznego, Literatura i
Wykaz czasopisma naukowe i popularnonaukowe, Wewnetrzne opracowania
literatury uzupetniajaca | 1.
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4. CELE, TRESCI | EFEKTY UCZENIA

4.1. CEL PRZEDMIOTU:

Rozwijanie umiejetnosci stosowania zdobytej wiedzy teoretycznej w praktyce; poznanie funkcjonowania
okreslonej instytucji; poznanie specyfiki pracy na réznych stanowiskach, zapoznanie z organizacja i zasadami
dziatania w realnym miejscu pracy; poznanie praktycznych zagadnien zwigzanych z pracg na stanowiskach
zgodnych z wybrang specjalnoscig, w tym poznanie procedur wykonywanych czynnosci w realnym miejscu
pracy; poznanie wtasnych mozliwosci na rynku pracy; zapoznanie z aspektami relacji pacjent-pracownik;
nawigzanie kontaktéw zawodowych.

4.2. TRESCI PROGRAMOWE:

uhobde

Organizacja pracy i zasady dziatania przedsiebiorstwa
Odpowiedzialno$é¢ zawodowa i prawna w miejscu pracy
Zapoznanie z dokumentacja wytwarzanych wyrobéw i/lub realizowanych ustug przez przedsiebiorstwo
Samodzielna praca pod nadzorem na stanowisku pracy zwigzanym z kierunkiem studiéw

Samodzielne albo wspotpracujac w zespole rozwigzanie prostego zadania zgodnego z specyfika dziatalnosci

zaktadu i zwigzanym z kierunkiem studiéw

4.3. EFEKTY UCZENIA:

Odniesienie do kierunkowych

Kod Student, ktory zaliczyt przedmiot efekt6w uczenia
w zakresie WIEDZY:
WO01 |Zna zasady organizacji pracy i dziatania przedsiebiorstwa EITIA_W20
W02 |Zna wymagania pracodawcow dotyczace pracy zespotowej, nowych EiT1A_W17
trendoéw rozwojowych w obszarze studiowanego kierunku
WO03 |Zna aspekty prawne odpowiedzialnosci zawodowej w miejscu pracy EITIA_W22
W04 | Zna zasady bezpieczenstwa i higieny pracy EITIA_W19
W04 |Ma wiedze pozwalajaca zastosowaé ja w praktyce w zakresie EiT1A_W14
wykorzystania Srodowiska programistycznego/baz danych/
konfigurowania urzadzen sieciowych
w zakresie UMIEJETNOSCI:
U01 |Potrafi oméwic i przeanalizowaé zasady organizacji pracy i EiT1A_U01
zasady dziatania przedsiebiorstwa
U02 |Potrafi zorganizowa¢ stanowisko pracy i wtaéciwie stosowac EiT1A_U13
terminologie zawodowa
U03 | Stosuje wtasciwe dla obszaru elektroniki i telekomunikacji metody EiT1A_U21
doboru, produkgji, techniki pomiarowe oraz sposoby oceny analizy i
kontroli wybranych komponentéw
U03 | Przestrzega zasad bezpieczenstwa i higieny pracy EiT1A_U20
U04 |Rozwiazuje podstawowe zagadnienia zwigzane z organizacja produkgji EiT1A_U19
lub ustug w zakresie studiowanego kierunku wykorzystujac wtasciwe
metody i narzedzia inzynierska
w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:
K01 |dazy do ciggtego podnoszenia kompetencji zawodowych EiT1A_KO1
K02 | potrafi okresli¢ priorytety stuzace realizacji zadania oraz zaplanowac EiT1A_KO03

prace
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KO3 |rozumie pozatechniczne i spoteczne aspekty praktycznego stosowania
zdobytej wiedzy i umiejetnosci oraz zwigzana z tym odpowiedzialno$é

EiT1A_KO02

4.4. Sposoby weryfikacji osiagniecia przedmiotowych efektéw
uczenia sie
Efekty
przedmiotowe Sposob weryfikacji
(symbol)
W01 Dziennik praktyk/ zaswiadczenie z
zaktadu pracy
w02 jw.
w03 jw.
W04 jw.
Uo1 jw.
uo02 jw.
U03 jw.
uo4 jw.
K01 jw.
K02 jw.
KO3 jw.
K04 jw.
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4.4. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW KSZTAELCENIA

na ocene 3,0 na ocene 3,5 na ocene 4,0 na ocene 4,5 na ocene 5,0

Na podstawie oceny sugerowanej przez zaktadowego opiekuna praktyk

5. NAKEAD PRACY STUDENTA - BILANS PUNKTOW ECTS

Obciazenie studenta
Kategoria studia
Niestacjonarne
LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE
3x240g0dz=720
NAUCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/ w tym:
- udziat w wykfadach 0
- udziat w zajeciach praktycznych 3*230 godz
- wykonanie zadan projektowych 0
- udziat w konsultacjach 3*10 godz
I
SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ w tym: 0
- samodzielne przygotowanie do zaje¢ (zadania domowe, lektura itp.) 0
- przygotowanie do sprawozdan z praktyki 3*10godz
- inne
I
CALKOWITY NAKEAD PRACY STUDENTA (godziny) ** Expression is faulty **
PUNKTY ECTS za przedmiot 30




3.1.
3.2,
3.3.
3.4.

3.5.
3.6.
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KARTA PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu Mgr_03.20

Nazwa przedmiotu w polskim Architektura komputerow
jezyku angielskim Computer Architecture
1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

1.1. Kierunek studiow Elektronika i Telekomunikacja

1.2. Forma studiéw studia niestacjonarne

1.3. Poziom studiow studia pierwszego stopnia inzynierskie
1.4. Profil studiow Praktyczny

1.5. Specjalnos¢ Systemy teleinformatyczne

1.6. Jednostka prowadzaca przedmiot Wydziat Teleinformatyki

1.7. Osoba przygotowujaca karte przedmiotu dr inz. Tomasz Rus¢

1.8. Osoba odpowiedzialna za przedmiot dr inz. Tomasz Rus¢

1.9.

Kontakt

t.rusc@wstkt.pl

2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

2.1. Przynaleznos¢ do modutu Kierunkowy

2.2. Status przedmiotu Wybieralny

2.3. Jezyk wyktadowy Polski

2.4. Semestry, na ktérych realizowany jest przedmiot |7

2.5. Wymagania wstepne Technika cyfrowa

3. FORMY, SPOSOBY | METODY PROWADZENIA ZAJEC

3.1. Formy zajec Wyktad, ¢wiczenia laboratoryjne,

3.2. Sposéb realizacji zaje¢ | Zajecia w pomieszczeniu dydaktycznym WSTKT

3.3. Sposob zaliczenia zaje¢ | Egzamin, Zaliczenie z oceng

3.4. Metody dydaktyczne Wyktad - wyktad z prezentacja multimedialng
Laboratorium - ¢wiczenia tablicowe wspomagane oprogramowaniem
komputerowym w laboratorium

3.5. podstawowa | 1. Harris, Digital Design and Computer Architecture 2nd Edition, Elsevier

\{Vykaz 2. R. Hyde, Profesjonalne programowanie, Helion, 2005

literatury uzupetniajaca | 1. D. Patterson, J. Hennessy, Computer organization and design, Elsevier

2005

2. A. S. Tanenbaum, Strukturalna organizacja systemow komputerowych,
Helion, 2006

3. Wybrane zasoby internetowe - za aprobata wyktadowcy
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4. CELE, TRESCI | EFEKTY UCZENIA

4.1. . Cele przedmiotu

Wyktad:

C1. Poznanie standardéw reprezentacji danych

C2. Poznanie architektury wspotczesnych procesorow architektury MIPS

C3. Poznanie elementow strukturalnych systemow komputerowych i ich wspoétdziatania.

Cwiczenia laboratoryjne:
C1. Nabycie umiejetnosci konwersji pomiedzy formatami dziesietnym, binarnym, szesnastkowym
C2. Nabycie umiejetnosci stosowania réznych modeli programowych do reprezentacji prostych

programoéw dla architektury MIPS

4.2. TRESCI PROGRAMOWE:

Wyktad:

Obejmuje zagadnienia dotyczace standardow reprezentacji danych typow prostych i ztozonych, omawia
podstawowe elementy funkcjonalne procesora programowalnego i ich rolg w trakcie realizacji programu,

omawia elementarne i uzytkowe modele programowe, charakteryzuje sposoby poprawy wydajnosci procesorow,
omawia koncepcj¢ maszyny wirtualnej, zasady organizacji pamigci, obstuge sytuacji wyjatkowych, systemu
wejsciowo-wyjsciowego, metody ochrony zasobdw sprz¢towych i programowych, charakteryzuje typowe
architektury wspotczesnych systemoéw komputerowych.

Cwiczenia laboratoryjne:

studenci wyznaczaja reprezentacje danych calkowitoliczbowych, zmiennoprzecinkowych, znakowych, wykonuja
ich wzajemne konwersje, wyznaczaja reprezentacje danych typu strukturalnego, analizuja podstawowy cykl
rozkazowy procesora, dokonuja analizy uproszczonych modeli programowych i ich zastosowania do
reprezentacji struktur jezykow wyzszego poziomu, analizuja funkcje petnione przez podstawowe elementy
strukturalne fizycznego procesora podczas wykonywania instrukcji programéw, analizuja metody usprawniania
wydajnosci procesordw, analizuja rolg procesora i programow podczas obstugi sytuacji wyjatkowych, analizuja
charakterystyki typowych architektury systemow komputerowych.

4.3. Przedmiotowe efekty uczenia

Odniesienie do

Efekt Student, ktéry zaliczyt przedmiot kIErLEnkOWydT
efektow uczenia
sie
w zakresie WIEDZY:

WO01 |wymienia i charakteryzuje standardy reprezentacji danych

WO02 |charakteryzuje elementy modelu programowego komputera

W03 | charakteryzuje podstawowe elementy strukturalne fizycznych procesoréw
programowalnych i objasnia ich wspétdziatanie

W04 | zna podstawowe metody podnoszenia wydajnosci pracy procesoréw i innych
elementow strukturalnych systemu komputerowego

w zakresie UMIEJETNOSCI:

U01 |potrafi przedstawi¢ dane w formacie zgodnym z podanym standardem reprezentacji

U02 |umie stosowa¢ elementy roznych modeli programowych do reprezentacji prostych
programo6w strukturalnych

U03 | potrafi rozpoznaé i wykorzystac rozne typy instrukcji dla danej architektury
procesora

w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:

KO1 |rozumie potrzebe podnoszenia kompetencji zawodowych;
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K02 | potrafi aktywnie uczestniczyé w pracy zespotu wykonujacego samodzielnie

zaplanowany i przeprowadzony projekt

KO3 | ma $wiadomo$¢ waznosci zachowania w sposéb profesjonalny, przestrzegania

zasad etyki zawodowej

4.4. Sposoby weryfikacji osiagniecia przedmiotowych efektow

uczenia sie

Sposéb weryfikacji (+/-)

Efekty Kolokwium Zasania

Sprawozdania

przedmiotowe domowe
(symbol) Forma zajeé Forma zajec

Forma zajeé

wlC|L|w|C|L

w

¢

L

Wwol

w02

+

W03

+

w04

+

Uo1 n

u02 N

Uuo03 +

K01

K02

KO3

4.5. Kryteria oceny stopnia osiagniecia efektow uczenia si¢

Forma zajec Ocena Kryterium oceny
Wyktad 3 osiagnigcie <50-60) % wymogow stosowanych w metodach oceny
3,5 osiagnigcie <61-70) % wymogow stosowanych w metodach oceny
4 osiagnigcie <71-80) % wymogow stosowanych w metodach oceny
4,5 osiagnigcie <81-90) % wymogow stosowanych w metodach oceny
5 osiagnigcie <91-100> % wymogow stosowanych w metodach oceny
Laboratorium 3 osiagnigcie <50-60) % wymogow stosowanych w metodach oceny
3,5 osiagnigcie <61-70) % wymogow stosowanych w metodach oceny
4 osiagnigcie <71-80) % wymogow stosowanych w metodach oceny
4,5 osiagnigcie <81-90) % wymogow stosowanych w metodach oceny
5 osiagnigcie <91-100> % wymogow stosowanych w metodach oceny

5. NAKEAD PRACY STUDENTA - BILANS PUNKTOW ECTS

Kategoria

Obciazenie studenta

Studia
niestacjonarne

LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE NAUCZYCIELA

/GODZINY KONTAKTOWE/ w tym: 35
- udziat w wyktadach 15
- udziat w zajeciach praktycznych (¢wiczenia, laboratoria) 15
- wykonanie zadan projektowych 0
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- udziat w konsultacjach 5
I
SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ w tym: 70
- samodzielne przygotowanie do zaje¢ (zadania domowe, lektura itp.) 50
- przygotowanie do zaliczenia/egzaminu 15
- inne
I
CALKOWITY NAKEAD PRACY STUDENTA (godziny) 100
PUNKTY ECTS za przedmiot




3.1.
3.2,

3.3.
3.4.
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KARTA PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Mgr_03.C_12A

Nazwa przedmiotu w

polskim Hurtownie danych

jezyku angielskim Data warehouses

1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

1.1. Kierunek studiow

Elektronika i Telekomunikacja

1.2. Forma studiow

studia stacjonarne/niestacjonarne

1.3. Poziom studiow

studia pierwszego stopnia inzynierskie

1.4. Profil studiow

Praktyczny

1.5. Specjalnos¢

Systemy teleinformatyczne

1.6. Jednostka prowadzaca przedmiot Wydziat Teleinformatyki
1.7. Osoba przygotowujaca karte przedmiotu mgr. Inz. Andrzej Zeja
1.8. Osoba odpowiedzialna za przedmiot mgr. Inz. Andrzej Zeja
1.9. Kontakt

2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

2.1. Przynaleznos¢ do modutu Wybieralny
2.2. Status przedmiotu Wybieralny
2.3. Jezyk wyktadowy Polski

2.4. Semestry, na ktérych realizowany jest przedmiot |7

2.5. Wymagania wstepne

Technologia informacyjna, Bazy danych

3. FORMY, SPOSOBY | METODY PROWADZENIA ZAJEC

3.1. Formy zajec

Wyktad, projekt

3.2. Sposab realizacji zajec

Stacjonarne:

Zajecia w pomieszczeniu dydaktycznym WSTKT - Pracownia

Komputerowa

Zdalne:

Spotkania zespotu Aplikacja Teams Wymagane posiadanie przez stuchaczy
komputera z mozliwoscia instalacji Srodowisk bazodanowych

3.3. Sposab zaliczenia zajec

Wyktad Zaliczenie z oceng, projekt Zaliczenie z oceng

3.4. Metody dydaktyczne

Zajecia prowadzone w formie wykfadu z elementami praktycznych
¢wiczen - wymagaja posiadania przez studentéw dostepu do
indywidualnych srodowiska bazodanowego PostgreSQL oraz Arkusza
kalkulacyjnego (Excel lub LibreOffice) i mozliwosci realizacja zadan
majacych charakter budowy hurtowni danych.

W ramach projektu student powinien zaproponowac wtasny temat
hurtowni oraz przemysle¢, z jakich zrédet bedg pobierane dane oraz
przygotowaé schemat hurtowni, a nastepnie opracowa¢ widoki
zmaterializowane dla kostki wiedzy wybranych perspektyw.

W przypadku zajeé zdalnych, kazdy student powinien dysponowaé
komputerem typu PC z mozliwosci instalacji sSrodowiska PosgreSQL,




3.5.
3.6.
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wybranego arkusza kalkulacyjnego.
Dla zajec stacjonarnych studenci maja do dyspozycji sale laboratoryjna

3.5.
Wykaz
literatury

podstawowa

1. Ch. Todman. Projektowanie hurtowni danych. WNT, Warszawa 2003.

2. M. Jarke, M. Lenzerini, Y. Vassiliou, P. Vassiliadis. Hurtownie danych.
Podstawa organizacji i funkcjonowania, WSiP, Warszawa 2003.

3. V. Poe, P.Klauer, S. Brobst. Tworzenie hurtowni danych. WNT,
Warszawa 2000

uzupetniajaca

1. Michael, Alexander, Decker, Jared, Wehbe, Bernard): Analizy Business
Intelligence Zaawansowane wykorzystanie Excela. Helion Gliwice 2019
2. Wybrane zasoby internetowe - za aprobata wykltadowcy
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4. CELE, TRESCI | EFEKTY UCZENIA

4.1. . Cele Przedmiotu

Woprowadzenie do problematyki hurtowni danych zaréwno w zakresie podstaw teoretycznych, jak i
praktyki ich projektowania przy uzyciu wybranego silnika bazodanowego.

4.2. TRESCI PROGRAMOWE:

Wyktad:

Student zostanie zapoznany z problematyka integracji rozproszonych i heterogenicznych baz danych,
podstawami integracji danych opierajacej sie na hurtowniach danych, oprogramowaniem ETL,
problem wykrywania zmian w Zrédtach danych, charakterystyka przetwarzania analitycznego (OLAP),
wielowymiarowy model danych (wymiary i fakty). Omoéwione zostang implementacje modelow
wielowymiarowych w serwerach relacyjnych (ROLAP) (schemat gwiazdy, ptatka $niegu i konstelacja
faktow) oraz wielowymiarowych (MOLAP) (implementacja i operatory MOLAP). Zostang omdwione
zagadnienia implementacyjne i efektywno$¢ przetwarzania OLAP, w tym: od$wiezanie hurtowni
danych w czasie jej pracy, wykorzystanie perspektyw zmaterializowanych do implementowania
hurtowni, techniki zwiekszajace efektywnosc¢ przetwarzania analitycznego, m.in. przepisywanie
zapytan w oparciu o perspektywy zmaterializowane, indeksowanie danych przy uzyciu ré6znych
struktur, wykrztusnie jezykow proceduralnych wybranego silnika bazodanowego (np. PostgreSq|l
-Pl/gsql, MSSQL - T-Sql)

Projekt:

Studenci zostang przeszkoleni do samodzielnego wykorzystywania srodowiska ProstgreSql:

- Instalacja oprogramowania na indywidualnych komputerach Stuchaczy lub dostep zdalny do
$rodowiska laboratoryjnego

- umiejetno$é zarzadzania baza, dokumentacja SQl, archiwizacja i odtwarzanie baz

Wymagana znajomos¢ jezyka SQL zostanie rozszerzona o umiejetno$¢ wykorzystania jezyka
proceduralnego Pl/gsql do przetwarzania danych hurtowych i budowania wiedz zgodnie z programem
wyktfadu.

Kazdy student zaproponuje wtasny temat hurtowni i stosujgc poznane techniki zaimplementuje
wiasng instancje hurtowni, uzupetni danymi testowymi, opracuje widoki zmaterializowane dla kostki
wiedzy wybranych perspektyw oraz utworzy zapytania SQL do prezentacji tych perspektyw i
pozyskania wiedzy.
Na zaliczenie wszystkie prace projektowe i rozwojowe hurtowni powinny zosta¢ dokumentowe.
Kazdy ze studentéw powinien przekaza¢ kopie bazy w formie umozliwiajgcej otworzenie przez
prowadzacego do oceny.

4.3. Przedmiotowe efekty uczenia

Odniesienie do
kierunkowych

Efekt Student, ktory zaliczyt przedmiot efektéw uczenia
sie
w zakresie WIEDZY:
W01 |zna metody i narzedzia informatyczne pozyskiwania oraz integracji EiTIA_W14

heterogenicznych danych

W02 |zna rozwigzania analityczne ktére umozliwiajac analize wielowymiarowych EiT1IA_W14
modeli danych (OLAP)
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w zakresie UMIEJETNOSCI:

UO1 |posiada umiejetno$¢ programowania baz z wykorzystaniem EiT1A_U16
zawansowanych mechanizmoéw w tym jezykéw proceduralny (PL/pgSQL, T-
SQL) do analizy wielowymiarowych heterogenicznych danych.

U02 |potrafi przetwarza¢ dane analityczne z zastosowaniem centralnej hurtowni EiT1A_U16
danych przy pomocy typowych narzedzi analitycznych

w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:

KO1 |rozumie potrzebe podnoszenia kompetencji zawodowych; EiT1A_KO1

K02 | potrafi aktywnie uczestniczy¢ w pracy zespotu wykonujacego samodzielnie EiT1A_KO3
zaplanowany i przeprowadzony projekt

KO3 | ma swiadomo$¢ waznosci zachowania w sposéb profesjonalny, przestrzegania EiT1A_KO0O4
zasad etyki zawodowej

K04 | ma $wiadomosc roli inzyniera w przekazywaniu spoteczenstwu kompetentnych EiT1A_KO06
informacji dotyczacych baz danych

4.4. Sposoby weryfikacji osiggniecia przedmiotowych efektow
uczenia sie
Sposéb weryfikacji (+/-)
Efekty Kolokwium gs::l‘:z Sprawozdania
przedmiotowe
(symbol) Forma zaje¢ Forma zaje¢ Forma zajeé
wiL|P|W|L|P|W|L|P
Wol +
w02 +
wo03 +
uo1 +
uo02 +
K01 +
K02 +
KO3 +

4.5. Kryteria oceny stopnia osiagnigcia efektow uczenia si¢

Forma zajec Ocena Kryterium oceny
Wyktad 3 osiagnigcie <50-60) % wymogow stosowanych w metodach oceny
3,5 osiagnigcie <61-70) % wymogow stosowanych w metodach oceny
4 osiagnigcie <71-80) % wymogow stosowanych w metodach oceny
4,5 osiagnigcie <81-90) % wymogoéw stosowanych w metodach oceny
5 osiagnigcie <91-100> % wymogow stosowanych w metodach oceny
Laboratorium 3 osiagnigcie <50-60) % wymogoéw stosowanych w metodach oceny
3,5 osiagnigcie <61-70) % wymogow stosowanych w metodach oceny
4 osiagnigcie <71-80) % wymogdéw stosowanych w metodach oceny
4,5 osiagnigcie <81-90) % wymogoéw stosowanych w metodach oceny
5 osiagnigecie <91-100> % wymogow stosowanych w metodach oceny




Wyisza Szkota Technik Komputerowych i Telekomunikacji w Kielcach

Wydziat Teleinformatyki

5. NAKEAD PRACY STUDENTA - BILANS PUNKTOW ECTS

Kategoria

Obciazenie studenta

Studia
niestacjonarne
LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE 35
NAUCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/ w tym:
- udziat w wyktadach 15
- udziat w zajeciach praktycznych (éwiczenia, laboratoria) 0
- wykonanie zadan projektowych 15
- udziat w konsultacjach 5
I
SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ w tym: 90
- samodzielne przygotowanie do zaje¢ (zadania domowe, lektura itp.) 50
- przygotowanie do zaliczenia/egzaminu 40
- inne
I
CALKOWITY NAKEAD PRACY STUDENTA (godziny) 125
PUNKTY ECTS za przedmiot 5




3.1.
3.2,
3.3.
3.4.

3.5.
3.6.
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KARTA PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu Mgr_04.01
Nazwa przedmiotu w polskim Seminarium dyplomowe
jezyku angielskim Diploma seminar

1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

1.1. Kierunek studiow Elektronika i Telekomunikacja

1.2. Forma studiow studia niestacjonarne

1.3. Poziom studiéw studia pierwszego stopnia inzynierskie

1.4. Profil studiow Praktyczny

1.5. Specjalnos¢ Telekomunikacja, Systemy teleinformatyczne

1.6. Jednostka prowadzaca przedmiot Wydziat Teleinformatyki

1.7. Osoba przygotowujaca karte przedmiotu Prof. zw. dr hab. inz. Andrzej Dziech

1.8. Osoba odpowiedzialna za przedmiot Prof. zw. dr hab. inz. Mariusz Zi6étko

1.9. Kontakt

2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

2.1. Przynalezno$¢ do modutu Dyplomowy

2.2. Status przedmiotu Obowigzkowy

2.3. Jezyk wyktadowy Polski

2.4. Semestry, na ktorych realizowany jest przedmiot |7

2.5. Wymagania wstepne brak

3. FORMY, SPOSOBY | METODY PROWADZENIA ZAJEC

3.1. Formy zajec Wyktad

3.2. Sposab realizacji zaje¢ | Zajecia w pomieszczeniu dydaktycznym WSTKT

3.3. Sposab zaliczenia zaje¢ | Zaliczenie z oceng

3.4. Metody dydaktyczne Wyktad - pogadanka, dyskusja

3.6. podstawowa Dobierana indywidualnie do kazdej pracy

Wykaz uzupetniajaca | 1. T.Kaczmarek "Poradnik dla studentéw piszacych prace licencjacka

literatury lub magisterska", 2005,
http://bg.univ.szczecin.pl/pliki/poradnik_dla_studentow.pdf
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4. CELE, TRESCI | EFEKTY UCZENIA

4.1. CEL PRZEDMIOTU:

Nabycie umiejetnosci przygotowania dokumentacji pracy inzynierskiej oraz wystapien ustnych prezentujacych
gtéwne tezy pracy.

4.2. TRESCI PROGRAMOWE:

Umiejetno$¢ zapoznania sie z przedstawiong tematyka. Postawienie problemu i znalezienie metody jego
rozwigzania. Przygotowanie wystapienia - komunikatu. Referat - jego zadania i realizacja praktyczna.
Zbieranie materiatow, ich analiza i selekcja. Stawianie tez dyskusja i ich obrona. Analiza postepéw badawczych
w pracach praktycznych. Przygotowanie zatozen, ich realizacja i dokumentacja pracy i otrzymanych wynikéw.

4.3. EFEKTY UCZENIA:

Odniesienie do kierunkowych

Kod Student, ktéry zaliczyt przedmiot efektéw uczenia
w zakresie WIEDZY:
WO01 | ma szczegbtowa wiedze w zakresie koncepcji, zasad EITIA_W01-22

i teorii whasciwych dla tematyki pracy inzynierskiej

W02 |zna metody i techniki wiasciwe dla tematyki pracy inzynierskiej EITIA_WO01-22

w zakresie UMIEJETNOSCI:

U01 | potrafi utworzy¢ opracowanie dotyczace realizowanego zadania EiT1A_UO1
inzynierskiego i sposobow jego rozwiazania. EiT1A_UO3
EiT1A_UO5

U02 |posiada umiejetnosc przygotowania wystgpien ustnych dotyczacych EiT1A_UO4

realizowanego zadania inzynierskiego

w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:

K01 |potrafi okresli¢ priorytety stuzace realizacji zadania oraz zaplanowac EiT1A_KO3
prace EiT1A_KO0O4
K02 |rozumie pozatechniczne i spoteczne aspekty praktycznego stosowania EiT1A_KO02
zdobytej wiedzy i umiejetnosci oraz zwigzana z tym odpowiedzialnos¢
KO3 | potrafi myslec i dziata¢ w sposob przedsiebiorczy EiT1A_KO5
4.4. Sposoby weryfikacji osiagniecia przedmiotowych efektow
uczenia sie
Efekty Sposéb weryfikacji (+/-)
przedmiotowe
(symbol)
Referat/Sprawozdania
WO01 +
w02 +
uol1 +
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uo02

K01

K02

KO3

++| 4]+

4.4, KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

na ocene 3,0 na ocene 3,5 na ocene 4,0 na ocene 4,5 na ocene 5,0
<50-60) % <61-70) % <71-80) % <81-90) % <91-100) %
wymogow Wymogow wymogow wymogow wymogow

stosowanych stosowanych stosowanych stosowanych stosowanych

w metodach oceny | w metodach oceny | w metodach oceny | w metodach oceny | w metodach oceny

4.5. METODY OCENY

Egzamin Egzamin Projekt Kolokwium Zadania Referat Dyskusje Inne
ustny pisemny domowe | Sprawozdania
X X

5. NAKEAD PRACY STUDENTA - BILANS PUNKTOW ECTS

Kategoria

Obciazenie studenta

Studia
niestacjonarne

LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE

NAUCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/ w tym: 0
- udziat w wyktadach 15
- udziat w zajeciach praktycznych (¢wiczenia, laboratoria)
- wykonanie zadan projektowych 0
- udziat w konsultacjach
|
SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ w tym: (0}
- samodzielne przygotowanie do zaje¢ (zadania domowe, lektura itp.) 35
- przygotowanie do zaliczenia/egzaminu 0

- inne

CALKOWITY NAKLAD PRACY STUDENTA (godziny)

** Expression is faulty **

PUNKTY ECTS za przedmiot

0




3.1.
3.2,
3.3.
3.4.

3.5.
3.6.
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KARTA PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu Mgr_04.02
Nazwa przedmiotu w polskim Pracownia dyplomowa
jezyku angielskim Dissertation Workshop

1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

1.1. Kierunek studiow Elektronika i Telekomunikacja

1.2. Forma studiow studia niestacjonarne

1.3. Poziom studiéw studia pierwszego stopnia inzynierskie

1.4. Profil studiow Praktyczny

1.5. Specjalnos¢ Systemy teleinformatyczne

1.6. Jednostka prowadzaca przedmiot Wydziat Teleinformatyki

1.7. Osoba przygotowujaca karte przedmiotu Dr inz. Tomasz Rus$¢

1.8. Osoba odpowiedzialna za przedmiot Prof. dr hab. inz. Mariusz Zi6tko

1.9. Kontakt

2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

2.1. Przynalezno$¢ do modutu dyplomowy

2.2. Status przedmiotu obowigzkowy

2.3. Jezyk wyktadowy polski

2.4. Semestry, na ktorych realizowany jest przedmiot |7

2.5. Wymagania wstepne brak

3. FORMY, SPOSOBY | METODY PROWADZENIA ZAJEC

3.1. Formy zajec Projekt

3.2. Sposab realizacji zaje¢ | Zajecia w pomieszczeniu dydaktycznym WSTKT

3.3. Sposab zaliczenia zaje¢ | Zaliczenie z oceng

3.4. Metody dydaktyczne Projekt - przygotowywanie elementéw pracy inzynierskiej

3.6. podstawowa Dobierana indywidualnie do kazdej pracy

Wykaz uzupetniajaca | 1. T.Kaczmarek "Poradnik dla studentéw piszacych prace licencjacka

literatury lub magisterska", 2005,
http://bg.univ.szczecin.pl/pliki/poradnik_dla_studentow.pdf
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4. CELE, TRESCI | EFEKTY UCZENIA

4.1. CEL PRZEDMIOTU:

Pomoc w redakcji tekstu, zwtaszcza w oméwieniu wynikéw, analizie tych wynikédw i wnioskach oraz
w przygotowaniu wystapienia seminaryjnego i dyplomowego przed Wydzialowg Komisja Egzaminu
Dyplomowego

4.2. TRESCI PROGRAMOWE:

Propozycja tematéw prac i ich przydzielenie dyplomantom. Plan pracy, konspekt. Dobor literatury. Przypisy.
Plagiat. Indywidualne prezentacje studentéw z postepu prac (symulacji, zaprogramowanych aplikacji).

4.3. EFEKTY UCZENIA:

Odhniesienie do kierunkowych

Kod Student, ktory zaliczyt przedmiot efektéw uczenia
w zakresie WIEDZY:
W01 |Ma uporzadkowana wiedze, w zakresie zaprojektowania i wykonania EITIA_W01-22

projektu inzynierskiego.

W02 |Ma uporzadkowang, wiedze z zakresu zagadnien praktycznych i EITIA_WO01-22
teoretycznych przygotowywanej pracy dyplomowe;.

w zakresie UMIEJETNOSCI:

U01 |Potrafi stosowaé narzedzia do osiggniecia celu pracy dyplomowe;j. EiT1A_UO01-U21
U02 |Potrafi dokonaé wyboru literatury niezbednej do realizacji pracy EiT1A_UO1
dyplomowe;j.
U03 | Potrafi zaprojektowac i ocenié otrzymane wyniki z zakresu pracy EiT1A_UO3
dyplomowej. EiT1A_U04
EiT1A_UO7

w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:

K01 |dazy do ciggtego podnoszenia kompetencji zawodowych EiT1A_KO1

K02 | potrafi okresli¢ priorytety stuzace realizacji zadania oraz zaplanowac EiT1A_KO4
prace

KO3 |rozumie pozatechniczne i spoteczne aspekty praktycznego stosowania EiT1A_KO02

zdobytej wiedzy i umiejetnosci oraz zwigzana z tym odpowiedzialnos¢

K04 | potrafi myslec i dziata¢ w sposob przedsiebiorczy EiT1A_KO5

4.4. Sposoby weryfikacji osiagniecia przedmiotowych efektow
uczenia sie
Sposéb weryfikacji (+/-)
Efekty Kolokwium Zadania Sprawozdania
przedmiotowe AU
(symbol) Forma zajeé Forma zajeé Forma zajeé
wlic|L|w|C|L|WwW|C|L
WO01 +
w02 +
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uo1

Uo02

uo3

K01

K02

KO3

K04

4.5. Kryteria oceny stopnia osiagniecia efektow uczenia si¢

Forma zajet Ocena Kryterium oceny
Wyktad 3 osiagnigcie <50-60) % wymogow stosowanych w metodach oceny
3,5 osiagnigcie <61-70) % wymogow stosowanych w metodach oceny
4 osiagnigcie <71-80) % wymogow stosowanych w metodach oceny
4,5 osiagnigcie <81-90) % wymogow stosowanych w metodach oceny
5 osiagnigcie <91-100> % wymogow stosowanych w metodach oceny
Laboratorium 3 osiagnigcie <50-60) % wymogow stosowanych w metodach oceny
3,5 osiagnigcie <61-70) % wymogow stosowanych w metodach oceny
4 osiagnigcie <71-80) % wymogow stosowanych w metodach oceny
4,5 osiagnigcie <81-90) % wymogow stosowanych w metodach oceny
5 osiagnigcie <91-100> % wymogow stosowanych w metodach oceny

5. NAKEAD PRACY STUDENTA - BILANS PUNKTOW ECTS

Kategoria

Obciazenie studenta

Studia
niestacjonarne

LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE

NAUCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/ w tym: 0
- udziat w wyktadach 0
- udziat w zajeciach praktycznych (éwiczenia, laboratoria) 15
- wykonanie zadan projektowych 0
- udziat w konsultacjach

SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ w tym: I0
- samodzielne przygotowanie do zaje¢ (zadania domowe, lektura itp.) 60
- przygotowanie do zaliczenia/egzaminu 0

- inne

CALKOWITY NAKEAD PRACY STUDENTA (godziny)

** Expression is faulty **

PUNKTY ECTS za przedmiot

0




3.1.
3.2,
3.3.
3.4.

3.5.
3.6.
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KARTA PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu Mgr_05.01
Nazwa przedmiotu w polskim Programowanie obiektowe
jezyku angielskim Object-oriented programming
1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW
1.1. Kierunek studiow Elektronika i Telekomunikacja
1.2. Forma studiow studia niestacjonarne
1.3. Poziom studiéw studia pierwszego stopnia inzynierskie
1.4. Profil studiow praktyczny
1.5. Specjalnos¢ Systemy teleinformatyczne
1.6. Jednostka prowadzaca przedmiot Wydziat Teleinformatyki
1.7. Osoba przygotowujaca karte przedmiotu Dr inz. Przemystaw Slusarczyk
1.8. Osoba odpowiedzialna za przedmiot Mgr inz. Grzegorz Misiowiec
1.9. Kontakt
2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU
2.1. Przynalezno$¢ do modutu specjalnosciowy
2.2. Status przedmiotu Wybieralny
2.3. Jezyk wyktadowy polski
2.4. Semestry, na ktorych realizowany jest przedmiot |6
2.5. Wymagania wstepne Programowanie komputeréw, Techniki
programowania
3. FORMY, SPOSOBY | METODY PROWADZENIA ZAJEC'
3.1. Formy zajec Wyktad, laboratorium, projekt
3.2. Sposéb realizacji zaje¢ | Zajecia w pomieszczeniu dydaktycznym WSTKT
3.3. Sposob zaliczenia zaje¢ | Zaliczenie z oceng
3.4. Metody dydaktyczne Wyktad - wyktad z prezentacja multimedialng
Laboratorium - wykonywanie zadan laboratoryjnych
Projekt - zadanie projektowe do samodzielnego wykonania
3.6. podstawowa 1. J. Grebosz, Symfonia C++, Oficyna Kallimach, Krakow 1999
Wykaz 2. ). Grebosz, Pasja C++, Oficyna Kallimach, Krakéw 1999
literatury uzupetniajaca | 1. B. Stroustrup, Jezyk C++. Kompendium wiedzy, Helion 2014
2
4. CELE, TRESCI | EFEKTY UCZENIA

4.1. CEL UCZENIA:

Nauczanie metod i technik projektowania i programowania obiektowego ze szczegbélnym uwzglednieniem

jezyka C++.
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4.2. TRESCI PROGRAMOWE:

Gtéwne cele programowania obiektowo zorientowanego. Paradygmaty programowania w jezyku C++. Pojecie
obiektu, proste przyktady obiektéw, analogia do obiektéw rzeczywistych. Cechy programowania obiektowego.
Typy obiektow, typy definiowane przez uzytkownika. Cechy obiektow: wtasnosci, metody i zdarzenia. Struktury,
unie i klasy. Sktadniki klas, funkcje sktadowe - wskaznik this, Sktadniki statyczne, sktadniki typu constans.
Funkcje sktadowe typu constant. Konstruktory i destruktory. Konstruktor domniemany. Definiowanie funkcji
sktadowych w ciele klasy. Tryby dostepu do danych i funkcji sktadowych, funkcje zaprzyjaznione. Konstrukcja i
destrukcja obiektow. Dostep do obiektéw przy pomocy wskaznikéw i referencji. Obiekty jako sktadniki klas.
Niezbedne inicjalizacje obiektéw. Lokalny statyczny i globalny zapas pamieci, obiekty tymczasowe, umieszczanie
obiektbw w pamieci. Operatory i ich przetadowania. Przetadowania operatoréw, funkcje operatorowe,
operatory dwu- i jednoargumentowe, predefiniowane znaczenie operatoréw. Operatory dla typéw
zdefiniowanych przez uzytkownika. Operatory jako funkcje sktadowe i globalne. Konwersje typéw. Konstruktor
konwertujacy i operator konwersji. Dziedziczenie klas, klasy podstawowe i pochodne, dostep do sktadnikéw klas
podstawowych. Funkcje sktadowe, konstruktory i destruktory w klasach pochodnych. Dziedziczenie
wielopokoleniowe, ryzyko wieloznacznosci, klasy abstrakcyjne i wirtualne. Wskazniki do obiektéw klas
podstawowych i pochodnych. Funkcje i wirtualne, polimorfizm, pdzne wiazanie. Szablony klas. Parametry
szablonow, klasy szablonowe. Réwnowaznos$¢ typéw i kontrola typéw. Szablony funkcji i ich argumenty.
Przetadowania funkcji szablonowych, argumenty domniemane. Klasy specjalizowane. Szablony i dziedziczenie.
Szablony jako sktadowe. Projektowanie programoéw obiektowo zorientowanych. Wyjatki i obstuga bledow,
wyjatki a inicjalizacja sktadnikéw klas. Wyjatki a konstruktory i destruktory.

4.3. TEMATYKA CWICZEN LABORATORYJINYCH

Klasy i obiekty
Konstrukcja i destrukcja
Hermetyzacja danych
Dziedziczenie
Polimorfizm

Funkcje operatorowe
Szablony

Wyijatki i obstuga btedéw

©No AW R

4.4. EFEKTY UCZENIA:

Odniesienie do kierunkowych

Kod Student, ktory zaliczyt przedmiot efektéw uczenia
w zakresie WIEDZY:
W01 |zna podstawy teorii programowania obiektowego, rozumie sposob EiT1A_W14

podejscia do obiektéw oraz ich metod i pdl, a takze sposoby
komunikowania sie poszczegélnych obiektéw

WO02 |definiuje hierarchie klas, przekazywanie komunikatéw pomiedzy EiT1IA_W14
obiektami oraz zaprojektuje sprawnie dziatajgca aplikacje opartg
o paradygmat programowania obiektowo zorientowanego

w zakresie UMIEJETNOSCI:

U01 |analizuje przedstawiony mu problem pod katem wymagan EiT1A_U15
programistycznych oraz zaprojektuje odpowiedni system rozwigzania EiT1A_U16
zadan z niego wynikajacych

U02 |ma zdolno$¢ do samodzielnego zaimplementowania aplikacji w jezyku EiT1A_U15
C++, usuniecia btedéw i przetestowania obiektowo zorientowanego EiT1A_U16

kodu aplikacji

w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:
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K01 |rozumie potrzebe podnoszenia kompetencji zawodowych; EiT1A_KO1

K02 | potrafi aktywnie uczestniczy¢ w pracy zespotu wykonujacego EiT1A_KO03
samodzielnie zaplanowany i przeprowadzony projekt

KO3 | ma $Swiadomos$¢ waznosci zachowania w sposéb profesjonalny, EiT1A_KO0O4
przestrzegania zasad etyki zawodowe;j

4.4, Sposoby weryfikacji osiggniecia przedmiotowych efektow
uczenia sie
Sposob weryfikacji (+/-)
Efekty Kolokwium Zadania Sprawozdania
przedmiotowe ECIOR
(symbol) Forma zajeé Forma zajeé Forma zajeé
wlC|L|w|C|L|wW|C| L
Wo01 +
W02 +
Uo1 +
uo2 +
K01 +
K02 +
KO3 +

4.5. Kryteria oceny stopnia osiagniecia efektow uczenia si¢

Forma zaje¢ Ocena Kryterium oceny
Wyktad 3 osiagnigcie <50-60) % wymogow stosowanych w metodach oceny
3,5 osiagnigcie <61-70) % wymogow stosowanych w metodach oceny
4 osiagnigcie <71-80) % wymogow stosowanych w metodach oceny
4,5 osiagnigcie <81-90) % wymogow stosowanych w metodach oceny
5 osiagnigcie <91-100> % wymogow stosowanych w metodach oceny
Laboratorium 3 osiagnigcie <50-60) % wymogow stosowanych w metodach oceny
3,5 osiagnigcie <61-70) % wymogow stosowanych w metodach oceny
4 osiagnigcie <71-80) % wymogow stosowanych w metodach oceny
4,5 osiagnigcie <81-90) % wymogow stosowanych w metodach oceny
5 osiagnigcie <91-100> % wymogow stosowanych w metodach oceny

5. NAKEAD PRACY STUDENTA - BILANS PUNKTOW ECTS

Obciazenie studenta

Studia
niestacjonarne

Kategoria

LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE 0
NAUCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/ w tym:

- udziat w wyktadach 15

- udziat w zajeciach praktycznych (¢éwiczenia, laboratoria) 15
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- wykonanie zadan projektowych

15
- udziat w konsultacjach 5
I
SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ w tym: 0
- samodzielne przygotowanie do zaje¢ (zadania domowe, lektura itp.) 55
- przygotowanie do zaliczenia/egzaminu 20

- inne

CALKOWITY NAKLAD PRACY STUDENTA (godziny)

** Expression is faulty **

PUNKTY ECTS za przedmiot

0




3.1.
3.2,
3.3.
3.4.

3.5.
3.6.
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KARTA PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu Mgr_05.4
Nazwa przedmiotu w polskim Programowanie sieciowe
jezyku angielskim Network programming

1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW
1.1. Kierunek studiow Elektronika i Telekomunikacja
1.2. Forma studiow studia niestacjonarne
1.3. Poziom studiéw studia pierwszego stopnia inzynierskie
1.4. Profil studiow Praktyczny
1.5. Specjalnos¢ Systemy teleinformatyczne
1.6. Jednostka prowadzaca przedmiot Wydziat Teleinformatyki
1.7. Osoba przygotowujaca karte przedmiotu dr inz. Przemystaw Slusarczyk
1.8. Osoba odpowiedzialna za przedmiot dr inz. Przemystaw Slusarczyk
1.9. Kontakt pslusarczyk@tlen.pl
2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU
2.1. Przynalezno$¢ do modutu Wybieralne
2.2. Status przedmiotu Wybieralne
2.3. Jezyk wyktadowy polski
2.4. Semestry, na ktorych realizowany jest przedmiot |7
2.5. Wymagania wstepne Techniki programowania, Programowanie w jezyku
Java, Systemy i sieci telekomunikacyjne
3. FORMY, SPOSOBY | METODY PROWADZENIA ZAJEC'
3.1. Formy zajec Wyktad, projekt
3.2. Sposéb realizacji zaje¢ | Zajecia w pomieszczeniu dydaktycznym WSTKT
3.3. Sposob zaliczenia zaje¢ | Zaliczenie z oceng
3.4. Metody dydaktyczne Wyktad - wyktad z prezentacja multimedialng
Laboratorium - wykonywanie prostych zadan programistycznych
3.6. podstawowa 1. Elliotte Rusty Harold, Java. Programowanie sieciowe, Wydawnictwo RM,
Wykaz 2001
literatury 2. C.S.Horstmann, G.Cornell, Core JAVA 2.Techniki zaawansowane.
Wydanie VIII, Helion 2009
uzupetniajaca | 1.
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4. CELE, TRESCI | EFEKTY UCZENIA

4.1. CEL PRZEDMIOTU:
Poznanie metod tworzenia aplikacji sieciowych w technologii Java.

4.2. TRESCI PROGRAMOWE:

System wejscia-wyjscia - pakiet java.io, strumienie bajtowe i znakowe, strumienie filtrowane, buforowanie,
zapis i odczyt typow podstawowych, standardowe wejscie-wyjscie. Obstuga plikéw i katalogéw, kompresja
danych, serializacja obiektow. Wspétbieznos$¢: definiowanie watkéw, konstruktory i metody klasy Thread,
uruchamianie i zatrzymywanie watkéw, wymiana informacji pomiedzy watkami, wywotania zwrotne,
synchronizacja watkéw. Adresy internetowe: tworzenie obiektéw klasy InetAddres, klasyfikacja adresow.
Identyfikacja zasobéw w Internecie przy uzyciu URI: kodowanie URI, rodzaje URI, odnajdywanie danych za
pomocg adresow URL: klasa URL. Programowanie z wykorzystaniem gniazd. Gniazda klientéw: podstawy gniazd,
klasa Socket; opcje gniazd, wyjatki klasy SocketException. Gniazda serwerdow: klasa ServerSocket; struktura
aplikacji serwera, przyjmowanie i zamykanie potaczen, przyktady serwerow, serwery wielowatkowe. Bezpieczna
komunikacja. Tworzenie bezpiecznych gniazd klienta i serwera. Gniazda i datagramy UDP. Zdalne wywotywanie
metod RMI. Wysytanie i odbieranie poczty przy uzyciu JavaMail API.

4.1. 4.3 TEMATYKA CWICZEN LABORATORYJNYCH

Strumienie bajtowe i znakowe
Przetwarzanie ciagéw znakéw
Programowanie wielowatkowe
Interfejs gniazd

Obstuga poczty elektronicznej

ok wbde

4.2. EFEKTY UCZENIA:

Odhniesienie do kierunkowych

Kod Student, ktory zaliczyt przedmiot efektéw uczenia
w zakresie WIEDZY:
W01 |znairozumie podstawowe klasy Java techniki programowania stuzace EiT1A_W14
do przetwarzania strumieni danych
WO02 |znairozumie techniki programowania wspoétbieznego w jezyku Java EiT1IA_W14
W03 |znairozumie interfejs gniazd BSD oraz klasy jezyka Java EiT1IA_W16

umozliwiajace tworzenie aplikacji sieciowych

w zakresie UMIEJETNOSCI:

U01 |potrafi zaimplementowac aplikacje wielowatkowg w jezyku Java EiT1A_U16

U02 |potrafi zaimplementowac aplikacje sieciowa w jezyku Java w oparciu EiT1A_U16
o interfejs gniazd BSD

U03 | ma umiejetno$é samoksztatcenia sie, m.in. w celu podnoszenia EiT1A_UO5
kompetencji zawodowych;

w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:

K01 |rozumie potrzebe ciggtego doksztatcania sie i podnoszenia EiT1A_KO1
kompetencji zawodowych

K02 |rozumie potrzebe poszukiwania optymalnego rozwigzania EiT1A_K0O4

KO3 |wspodtpracuje w grupie w celu wypracowania najlepszego rozwigzania EiT1A_KO3

dla ztozonych zadan.

K04 | potrafi myslec i dziata¢ w sposob przedsiebiorczy EiT1A_KO5
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KO5 | ma swiadomos¢ roli inzyniera w przekazywaniu spoteczenstwu
kompetentnych informacji dotyczacych programowania sieciowego

EiT1A_KO6

4.4. Sposoby weryfikacji osiagniecia przedmiotowych efektow
uczenia sie

Sposéb weryfikacji (+/-)

Efekty Kolokwium dZadama Sprawozdania
przedmiotowe omowe
(symbol) Forma zajeé Forma zajeé Forma zajeé

wlC|L|w|C|L|wW|C| L

Wwo1

+
w02 +
W03 +

Uo01 +

uo02

uo3 +

K01

K02

KO3

K04

+| | | ]+

KO5

4.5. Kryteria oceny stopnia osiagnigcia efektow uczenia si¢

Forma zaje¢ Ocena Kryterium oceny
Wyktad 3 osiagnigcie <50-60) % wymogow stosowanych w metodach oceny
3,5 osiagnigcie <61-70) % wymogow stosowanych w metodach oceny
4 osiagnigcie <71-80) % wymogow stosowanych w metodach oceny
4,5 osiagnigcie <81-90) % wymogow stosowanych w metodach oceny
5 osiggnigcie <91-100> % wymogow stosowanych w metodach oceny
Laboratorium 3 osiagnigcie <50-60) % wymogow stosowanych w metodach oceny
3,5 osiagnigcie <61-70) % wymogow stosowanych w metodach oceny
4 osiagnigcie <71-80) % wymogow stosowanych w metodach oceny
4,5 osiagnigcie <81-90) % wymogow stosowanych w metodach oceny
5 osiagnigcie <91-100> % wymogow stosowanych w metodach oceny

5. NAKEAD PRACY STUDENTA - BILANS PUNKTOW ECTS

Kategoria

Obciazenie studenta

Studia
niestacjonarne

LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE
NAUCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/ w tym:

35
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- udziat w wyktadach 15

- udziat w zajeciach praktycznych (¢wiczenia, laboratoria) 15

- wykonanie zadan projektowych

- udziat w konsultacjach 5
I
SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ w tym: 0
- samodzielne przygotowanie do zaje¢ (zadania domowe, lektura itp.) 50
- przygotowanie do zaliczenia/egzaminu 15
- inne
I
CALKOWITY NAKEAD PRACY STUDENTA (godziny) 100

PUNKTY ECTS za przedmiot 4




3.1.
3.2,
3.3.
3.4.

3.5.
3.6.

Wyisza Szkota Technik Komputerowych i Telekomunikacji w Kielcach

Wydziat Telei

nformatyki

KARTA PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu Mgr_05.03
Nazwa przedmiotu w polskim Wspotczesne technologie programistyczne
jezyku angielskim Modern programming technologies

1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

1.1. Kierunek studiow

Elektronika i Telekomunikacja

1.2. Forma studiow

studia niestacjonarne

1.3. Poziom studiow

studia pierwszego stopnia inzynierskie

1.4. Profil studiow

praktyczny

1.5. Specjalnos$¢

Systemy teleinformatyczne

1.6. Jednostka prowadzaca przedmiot

Wydziat Teleinformatyki

1.7. Osoba przygotowujaca karte przedmiotu

Dr inz. Tomasz Rus¢

1.8. Osoba odpowiedzialna za przedmiot

Dr inz. Tomasz Ru$¢

1.9. Kontakt

2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

2.1. Przynaleznos$¢ do modutu

specjalnos$ciowy

2.2. Status przedmiotu wybieralny
2.3. Jezyk wyktadowy polski
2.4. Semestry, na ktorych realizowany jest przedmiot |7

2.5. Wymagania wstepne

Techniki programowania, Programowanie obiektowe

3. FORMY, SPOSOBY | METODY PROWADZENIA ZAJEC

3.1. Formy zaje¢

Wyktad, laboratorium, projekt

3.2. Sposab realizacji zajec

Zajecia w pomieszczeniu dydaktycznym WSTKT

3.3. Sposob zaliczenia zaje¢ | Zaliczenie z ocenag

3.4. Metody dydaktyczne

Wyktad - wyktad z prezentacjg multimedialng
Laboratorium - wykonywanie prostych zadan programistycznych
Projekt - zadanie projektowe do samodzielnego wykonania

3.5. Metody oceny Wyktad - kolokwia

Laboratorium - kolokwia, proste zadania domowe
Projekt - ocena wykonania zadania projektowego

3.6. podstawowa 1. M. Lis: ,C#. Praktyczny kurs”, Wydawnictwo Helion, 2007
Wykaz 2. A.Troelsen, Jezyk C# 2008 i platforma .NET, PWN 2009
literatury 3. K. Michelsen - Jezyk C#. Szkota programowania, Helion, 2007
4. ). Templeman, D. Vitter: “Visual Studio .NET: .NET Framework. Czarna

ksiega”, Wydawnictwo Helion, 2003

uzupetniajaca | 1.

T. Magennis, Ling to objects w C# 4.0, Helion 2012,
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4. CELE, TRESCI | EFEKTY UCZENIA

4.1. CEL PRZEDMIOTU:

Nauczanie metod i technik projektowania w technologii .NET ze szczegbélnym uwzglednieniem jezyka C#.

4.2. TRESCI PROGRAMOWE:

Wprowadzenie do platformy programistycznej .NET: architektura platformy, wspdlne s$rodowisko
uruchomieniowe, biblioteki klas, narzedzia programistyczne. Programowanie w $rodowisku .NET Framework.
Jezyki programowania. Visual C# .NET - charakterystyka, programowanie obiektowe. Przyktady aplikacji:
okienkowe, internetowe, dostep do bazy danych z wykorzystaniem ADO.NET.

4.3. TEMATYKA ¢WICZEN LABORATORYJINYCH

Woprowadzenie do $rodowiska Visual C# Express Edition
Woprowadzenie do srodowiska C# - Elementy jezyka
Definiowanie klas w jezyku C#

Obstuga wyjatkow. Okna i menu w jezyku C#

Interfejsy w jezyku C#

uhobde

4.4. EFEKTY UCZENIA:

Odniesienie do kierunkowych

Kod Student, ktory zaliczyt przedmiot efektéw uczenia

w zakresie WIEDZY:

WO01 |Znairozumie cechy platformy .NET EITIA_W17
W02 |Znai stosuje zasady budowy aplikacji na platformie .NET EITIA_W14
WO03 |Znaiwykorzystuje podstawowe biblioteki klas platformy .NET EITIA_W14

w zakresie UMIEJETNOSCI:

U01 |Projektuje aplikacje interaktywne na platformie .NET EiT1A_U15

U02 |Wykorzystuje podstawowe narzedzia informatyczne wspomagajace EiT1A_U16
projektowanie aplikacji na platformie .NET

w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:

K01 |Jest otwarty na poznawanie nowych technologii programistycznych EiT1A_KO1

K02 |Rozumie potrzebe poszukiwania optymalnego rozwiazania EiT1A_K04

KO3 |Wspotpracuje w grupie w celu wypracowania najlepszego rozwigzania EiT1A_KO3
dla ztozonych zadan.

K04 | potrafi mysle¢ i dziata¢ w sposob przedsiebiorczy EiT1A_KO5

KO5 | ma Swiadomos¢ roli inzyniera w przekazywaniu spoteczenstwu EiT1A_K06

kompetentnych informacji dotyczacych nowoczesnych technologii
programistycznych
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4.4. Sposoby weryfikacji osiagniecia przedmiotowych efektow
uczenia sie
Sposéb weryfikacji (+/-)

Efekty Kolokwium | Sprawozdania Projekt

prz?;:,n,bl,(,)l)towe Forma zaje¢ | Forma zajeé Forma zajec

w|C|L|w|C|L|W|C]|L
Wol +
w02 +
W03 +

Uo1 + +

uo02 + +
KO1 +
K02 +
K03 +
K04 +
K05 +

4.1. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

na ocene 3,0 na ocene 3,5 na ocene 4,0 na ocene 4,5 na ocene 5,0
<50-60) % <61-70) % <71-80) % <81-90) % <91-100) %
wymogow wymogow wymogow wymogow wymogow

stosowanych stosowanych stosowanych stosowanych stosowanych

w metodach oceny | w metodach oceny | w metodach oceny | w metodach oceny | w metodach oceny

4.2. METODY OCENY

Egzamin Egzamin Projekt Kolokwium Zadania Referat Dyskusje Inne
ustny pisemny domowe | Sprawozdania
X X X

5. NAKEAD PRACY STUDENTA - BILANS PUNKTOW ECTS

Kategoria

Obciazenie studenta

Studia
niestacjonarne

LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE

NAUCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/ w tym: 0
- udziat w wyktadach 15
- udziat w zajeciach praktycznych (éwiczenia, laboratoria) 15
- wykonanie zadan projektowych 15
- udziat w konsultacjach 5

I

SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ w tym: 100
- samodzielne przygotowanie do zaje¢ (zadania domowe, lektura itp.) 55
- przygotowanie do zaliczenia/egzaminu 20
- inne (praca nad zadaniem projektowym) 25
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CALKOWITY NAKLAD PRACY STUDENTA (godziny) 150

PUNKTY ECTS za przedmiot 6




